Daha lyi Bir Diinya
Boyanabilir

Pankartlar,
stensiller,
duvar r%simleri,
parasut
pankartlar ve
daha cogu nasil
yapilir?!




Sanat her zaman insanlar i¢in olmustur ve insanlar tarafindan
yapilmigtir. Sanat yapmak sadece guzel bir sey yaratmakla ilgili
deqildir, ayrica topluluk olugturma ve dayanigsma bagdlarini gtclendirme
sureciyle iligkilidir.

O ylzden, stratejinizi daha da gelistirmek ve degisime ybnelik
vizyonunuzu derinlestirmek amaciyla, bu kitap¢igi grup ¢alismalarinda
kullanacaginizi umuyoruz.

Bu kitapg¢igin cogu, David Solnit ve Kevin Buckland'dan uyarlanan
icerikler ile olusturuldu. David Solnit, hem yaygin egitimlerde
kullanmak amaciyla, hem de bir orgutlenme araci olarak, kitlesel
mobilizasyonlarda kultur, sanat, dev kuklalar ve tiyatroyu kullanan bir
sanat orgutclsudur._ @davidsolnit — Kevin Buckland, Artivist
Network ve Gastivists Collective dahil olmak Gzere birkac yatay
kolektifin bir parcasidir.. Muhtesem cizimleri Hannah Gelderman
yapti. www.hannahgelderman.com.

Kitapcigi gozden gecirdikleri icin Elizabeth Bates ve Shemona
Moreno'ya, 350.org adina tum parcgalari bir araya getirdigi icin de
Daniel Hunter'a tesekkurler.

Bu kitapg¢igin kullaniimasini istiyoruz. Kopyalayin. Fotokopisini alin.
Duzenleyin. Creative Commons lisansi kapsaminda istediginizi yapin.



https://www.instagram.com/davidsolnit/?hl=en
https://artivistnetwork.org/
https://artivistnetwork.org/
https://www.facebook.com/gastivists
http://www.hannahgelderman.com/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
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TOPLU BiR SANATSAL YARATIMA NASIL EV SAHIPLIGI
YAPILIR

GEGIiCi BIR DUVAR RESMi NASIL BOYANIR
STENSIL NASIL YAPILIR

SARKILAR NASIL HAZIRLANIR

ETKINLIKLERDE FOTOGRAFLAR NASIL GEKILIR
PARASUT PANKARTLAR NASIL YAPILIR

MUZIK ALETLERI NASIL YAPILIR

DUZ BiR KUKLA NASIL YAPILIR

SOPALI BAYRAKLAR NASIL YAPILIR

KARTON DOVIZLER NASIL YAPILIR

BOYALI BiR PANKART NASIL YAPILIR



ToPLU BIR SANATSAL YARATIMA
NASIL BV SAHIPLIGI YAPTLIR

Bir grup insan, ortak bir proje i¢in sanat yaratmak amaciyla bir araya
geldiginde, toplu bir sanatsal yaratim gergeklesir. Toplu sanatsal
yaratimlar, yeni gonulluler kazanmak, yapilmasi gereken igleri
paylasmak ve yaklasan bir etkinlige dair insanlari motive etmek igin
mukemmel bir yoldur! Sanat yaratmak eglencelidir ve insanlarin
rahatca birbirlerini taniyabilecekleri bir ortam sunar. Ayrica, dncesinde
bu kadar yaratici enerjinin oldugu bir etkinlik mutlaka daha heyecanli
olacaktir.

Bu kilavuz, toplu bir sanatsal yaratim galismasi i¢in ortami
duzenlemede ve galigsmayi idare etmede size yardimci olmak igin
tasarlandi. EQer ortam iyi duzenlenirse, az sayida gonullu ile hizla
yaratilabilen sanat ¢alismalar sasirtici Olgekte ¢ok olacaktir.




BIRINCI ADIM: HAZIRLIK YAPIN

Bir mekan bulun

» Toplu sanatsal yaratimlar neredeyse her yerde gerceklestirilebilir, ihtiyaglariniz
ne elde etmeyi planladiginiza gore degisecektir. Zemine’ biraz boya dokulmesi
sorun yaratmayacak yerler (garajlar, depolar, bodrum katlari), galismanin daha
rahat bir sekilde yapilmasini saglayabilir.

» Eger toplu sanatsal yaratim bir konferansin pargasiysa veya kiralanmis bir
mekanda duzenleniyorsa, belki kullanabileceginiz agik havada bir alan veya bir
malzeme yukleme alani ya da bir bodrum kati vardir (kiralik alanlar genellikle
boya dokulmeleri durumunda Ucret alirlar).

+ Genellikle sebeke suyuna, tuvaletlere ve elektrik prizlerine kolayca
erigsebileceginiz yerlerde galigmak istersiniz.

* Acik hava mekanlari ve kamusal alanlar genellikle ¢ok iyi sonug verir, zira
kalabalik toplanir (ancak dogabilecek elektrik ihtiyaclarinizin farkinda
olmalisiniz, ayrica suya ve tuvaletlere erigim ihtiyacglarini da dusunmelisiniz).

* Malzemeler Uzerine boyama yaparken duz bir zemin Uzerinde olmak avantajlidir
(6zellikle de buyuk pargalar GUzerinde galisirken).

HIONH

Ne tiir bir toplu sanatsal yaratima ev sahipligi yaptiginizi belirleyin
3 tur toplu sanatsal yaratim vardir:

Cﬂ@ Miidahalesiz caligma: Siz malzemeleri saglarsiniz, insanlar
istediklerini yaparlar.

Cl( Planli sanatsal yaratim: Calismanin agik bir hedefi vardir.

Bu tur yaratim ¢alismalari genellikle gorsel malzemelerin
kitlesel Olgekte Uretilmesi veya bir etkinlik icin belirli seylerin
hazirlanmasinda kullanilir.

dlr—__= — P> Karma caligma: insanlar kendi kisisel projeleri (izerinde veya

bir grup projesinde galismay1 se¢mede 6zgurdurler.



Gonulliler ve zaman gizelgesi

Eger planl bir sanatsal yaratim ¢alismasina ev sahipligi yapacaksaniz, dnceden
net bir plana sahip oldugunuza ve onceliklerinizi bildiginize emin olun (6rn. X
Y'den 6nce yapilmalidir!). Yapmak istediginiz her bir seyden kag tane
istediginize karar verin ve elinizde yeterli malzeme olduguna emin olun.

Bir zaman gizelgesi hazirlayabilir ve insanlara, gonulltlere (6rn. kurulum,
temizlik vb. igler icin) ne zaman ihtiyaciniz olacagini sdyleyebilirsiniz, sonra
gonullulerden belirli zaman dilimleri igin kayit yaptirmalarini isteyebilirsiniz.
Ayrica atigstirmaliklar hazirlamak veya malzemeler toplamak igin insanlarin
onceden gonulla olmalarini saglayabilirsiniz.

Eger bir mlidahalesiz veya karma ¢alismaya ev sahipligi yapiyorsaniz, sanatsal
yaratim ¢alismasini insanlarin kendilerine en uygun zamanda gelebilecekleri
sekilde duzenleyebilirsiniz.

Ornekler ve talimatlar

Yerel basini davet edin

Eger bir "planli sanatsal yaratim" ¢alismasina ev sahipligi yapiyorsaniz,
insanlardan yapmalarini istediginiz seylerin orneklerini onceden hazirlamaniz ve
bunlari gostermeniz iyi olur.

Ne yaptiginiza bagli olarak, talimatlarin ¢ikisini alarak veya yazarak, insanlarin
takip etmesini kolaylastirmak isteyebilirsiniz. Bu sayede sorusu olan veya
destege ihtiyaci olan insanlar kime danigacaklarini bilirler.

Eger belirli bir tasarima sahip bir pankart veya benzeri bir sey Uretecekseniz,
tasarimi ve insanlarin boyadikga takip edebilecekleri pankart 'harita'sini
onceden hazirlayin.

Egder imkanliysa, tum stensillerin ve ahsap kesimlerin / karton kesimlerin
onceden kesilip, hazirlanmasini saglayin (ve orjinalin basina bir is gelmesi
olasiligina karsilik bir kopyasini da hazir bulundurun).

Eger planladiginiz eylem yasalsa ve
duyurusunu yapiyorsaniz, toplu sanatsal
yaratim g¢alismasina yerel basini davet edin.
Toplu sanatsal yaratim galismalari genellikle
oldukca fotojenik olaylardir ve etkinlikten
once basinda haber yaptirmak igin ¢ok iyi bir
yol olabilir; bu da, etkinligi katilimi artirmak
agisindan etkili olabilir.




Malzemeler ve gerecler

ihtiyag duyacaginiz malzemeler ne yapacaginiza baglidir, ancak toplu bir sanatsal
yaratim ¢alismasinda yararli olacak malzemelere dair genel bir listeyi burada
bulabilirsiniz. ihtiya¢ duyabileceginiz olasi malzemeleri de ekleyerek kendi listenizi
hazirlayin ve toplu sanatsal yaratimdan once tum malzemelerinizi getirdiginize
emin olun.

Ucretsiz malzemeleri nereden bulabilecedinize dair birkag ilave ipucu igin bu
listeden sonraki 'Olaganiistii Harikalar Yaratmak Igin Temel Malzemeler' notlarina
bakin!

Diizenleme
* Masalar
* Zemin igin plastik

* Mobilya ortuleri
» Supurge/paspas

Boyama

* Boya

Fircalar (¢cok adet)

Yogurt kaplari gibi kiiguk kaplar
* bunlarin kapaklari, kullanilmamis boyalari koymak icin kullanighdir
+ ayrica igecek siselerinin de tepelerini kesebilirsiniz

Boya rulolari ve tepsiler

is elbiseleri

Su kovasi/kovalari

Bezler




Kurutma hatti g

« Camasir ipi mﬂ ﬂg
* Camasir mandallari, guvenlik mandallari veya kiskaglar /

+ Plastik veya mobilya ortusu

Aletler

+ Makas

» Maket bicagi / kretuar bicagi ve ilave bicak agizlari
* Matkap ve uglari

+ Testere

* Kursun kalemler ve silgiler

+ Taslak gizimler igin karalama kagidi
+ Kalici isaretleme kalemleri

* Tebesir

» Dikis makinesi

+ Dikis ipligi ve ilave igneler

+ Serit metre ve cetvel veya mastar




Baglama elemanlari

+ Zimba tabancasi / zimbalayici

» Kargaburun zimba

* Zimba

+ Ip/sicim

« Hirdavat (somunlar, civatalar, vs.)

« Bant: yapiskan bant, maskeleme banti
+ Tel (telden yapilma elbise askilar)

* Yapistirici / bugday unu macunu

« Sicak yapistirici tabancasi ve yapistirici c\—éjg

+ Lastik baglar (bisiklet i¢ lastiklerinden)

Uretim igin malzemeler

+ Karton

+ Kumaglar/yatak ¢arsaflari
» Sopalar ve siriklar

« Kagit / mukavva
Stensiller igin plastik
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Diger seyler

» Dizustu bilgisayar ve projektor
* Hoparlor ve muzik
« Atigtirmaliklar

*Not: Eger malzeme veya arag 6dung alirsaniz, insanlardan her bir 6dung verdikleri
esya Uzerine isimlerini yazmalarini isteyin ve size neler verdiklerine dair bir liste
tutun.



Olaganiistii Harikalar Yaratmak igin Temel Malzemeler

Sanat yaratmak i¢in neredeyse her sey kullanilabilir Burada sayilan malzemelerin
bazilari en kullanigl ve bulmasi en kolay olanlardir. Neredeyse tamamen ¢opten
bircok sey yapmak imkanhdir; bu, yaraticihdin bir ¢cop yigini bile (veya
surdurilemez bir toplumu) guzel ve Uretken bir seye donusturebilecedi inancinin
somutlagsmig halidir.

Karton

Kartondan neredeyse her geyi
yapabilirsiniz. Blyuk karton pargalarini,
blyUk egyalar satan (buzdolaplari, buyuk
sandalyeler, siper camlari) magazalarin
arkasindaki ¢op konteynerlerinde sik¢a
bulabilirsiniz veya magazalara girip
sorabilirsiniz.

Boya

Normal lateks su bazli ev boyasi kullanarak neredeyse
her sey boyanabilir. Etrafiniza sorun, insanlarin elinde
¢ok sikga boya fazlasi kalir, bunu seve seve verirler.
Veya boya magazalarina, ellerinde yanlis karistiriimis
boya var olup olmadigdini sorabilirsiniz. Cok¢a su ve
lateks boya karisimiyla kumasi boyayabilirsiniz. Eger
boya satin alacaksaniz birincil renkleri alin (kirmizi, sart,
mavi), bunlari karigtirarak baska renkler elde
edebilirsiniz. Kuvvetli renkler her zaman en iyisidir;
bunlara her zaman beyaz boya ekleyebilirsiniz.

Kumas
Kullaniimis yatak ¢arsaflari gok /
kullanighdir; oteller bunlari sik¢a atar.
Birkac oteli arayip veya ugrayip,
lekelenmig veya yirtilmig yatak
carsaflarini isteyebilirsiniz.




Lastik baglar

Lastik seritler nesneleri birbirine tutturmak igin harika bir
malzemedir (¢Unku lastik kaymaz). Lastik baglar yapmak
icin bisiklet i¢ lastiklerini seritler halinde kesebilirsiniz.
GuUn biterken herhangi bir bisiklet dukkanina gidin,
muhtemelen ¢Ope atacaklari patlak i¢ lastikleri vardir.

A

Tel

Tel, bir seyleri asmak ve tutturmak igin
faydali olabilir. Saglam tel elde etmek icin
tel elbise askilarinin tst kisimlarini
kesebilirsiniz.

Ahsap siriklar

Yuksege cikarmak istediginiz veya buyuk ebatta yapmak istediginiz her sey icin
ahsap siriklar faydalidir. Hafif oldugu icin bambu mikemmeldir, ama sekli diiz olan
herhangi bir agac dali veya supulrge sapi da iginizi gorur.




IKINCI ADIM: TOPLU SANATSAL
YARATIM ORTAMINIZI
DUZENLEYIN

Calisma alanini hazirlamak Gzerine 6nceden biraz dusunup gerekenleri
yaparsaniz, toplu sanatsal yaratim ¢ok daha verimli gergeklesecektir.

Masalar

Eger yapabiliyorsaniz, masalar bulun veya yapin; ¢unku yerde ¢alismaktansa
masa Uzerinde galismak genelde daha rahattir. Testere tezgahlari, sandalyeler,
¢Op kutulari veya saglam karton kutularin Gzerine kontrplak, ahsap pargalari ya da
eski kapilar koyarak bir masa olusturmak kolaydir.

Korunmasi gerekenleri korumak

Ayni alanda boya kullanan birgok insan olunca ortam oldukga dagilabilir.
Kirlenmemesi gereken her seyin Uzerini ortun veya alandan kaldirin. Bu amagla
kalin bir plastik rulosunu yere bantlayabilirsiniz. Bu iyi bir yatirnmdir, zira boya
damlalarini ve dokuntulerini temizlemek ¢ok daha kolay olur ve plastik rulosunu
daha sonra tekrar kullanabilirsiniz. Yere kartonlar veya mobilya ortuleri de
koyabilirsiniz.

Kurutma hatlan
Eger kumas veya kagit Uzerine boyama yapacaksaniz, bazi kurutma hatlari
hazirlayarak bir kurutma alani olusturabilirsiniz. Eger bir seyler damlayacaksa
altlarina plastik, karton veya mobilya o6rtisu koyun veya kurutma hattini agik
havada olusturun.



Calisma istasyonlari

Islevi agikga belirlenmis galisma istasyonlari (bagka bir deyigle, belirli kullanim
amagclarina yonelik alanlar) kurmak, sureci daha organize gotirmenize yardimci
olur, ekip halinde ¢alisan insanlarin da islerini kolaylastirir. Ayrica araglarin ve
malzemelerin "adres"leri olur, boylece insanlar aradiklari seylerin nerede
oldugunu bilirler.

Sizle beraber birka¢ organizasyon sorumlusu veya gonullt erkenden gelip,
duyurulan baglama saatinden 6nce galisma alanini hazirlamalidir, boylece
boyamaya hazir insanlar, alana geldiklerinde beklemeden ise baslayabilirler!

Boyama istasyonu

Tim boyalarinizi bir yerde tutun. insanlara kigiik kaplar saglayin. bdylece
istedikleri renklerden birazini yanlarina alip gidebilirler. insanlardan biyik boya
kaplarini boya istasyonunda birakmalarini isteyin.

Insanlara su saglayin ve boyalarina su katmaya tesvik edin, ki boya diizgiin bir
sekilde aksin ve daha ¢ok alani boyasin; ama boyanin kivami civik olacak kadar
da su eklememelerini saglayin!

Bezler (ve belki de ig elbiseleri) saglayin veya insanlardan gelirken yanlarinda
getirmelerini isteyin.

Insanlardan isleri bitince firgalarini yikamalarini isteyin. Tim bunlari herkese
soylemek zorunda kalmamak icin alana bunlari anlatan igaretler yerlestirmek
isteyebilirsiniz.

Insanlardan, firgalari suyla ve sabunla yikamadan dnce, fazla boyalari karalama
kagidi veya karton pargalari Uzerine silmelerini isteyin. Kanalizasyona ne kadar
az boya giderse o kadar iyidir.

Alet istasyonu

Burasi bant, ip, matkaplar, makaslar, maket bigaklari vb. birgok faydali alet ve
malzeme igin bir yer olarak kullanilabilir.

Cop / geri donusum istasyonu:
» Acikca isaretlenmis ¢Op kutularinin ve geri donugum kutularinin oldugu bir alan

hazirlayin.

Toplu sanat yaratiminiza 6zel baska her turli galigma istasyonu

Belki bir dikig istasyonu veya bir karton istasyonu... ya da ihtiya¢g duydugunuz
bagka bir is istasyonu!



Caligsma alani

+ insanlarin calismasi icin alanlari hazirlayin ve
belki de 'galisma' alanlarini da istasyonlara O Q
ayirin. Orn. bir stensil istasyonu, bir boya
istasyonu vs. Toplu sanatsal yaratim ¢alismaniz
igin en iyisi nasil olacaksa onu yapin.
* Calisma alanini bir boyama (1slak malzemeler)
bir de insa etme (kuru malzemeler) alani olarak
ikiye ayirmak ig akisina yardimci olabilir;
boylece boyanin oldugu alani daraltabilirsiniz.

Bir toplu sanatsal yaratimi idare etmek
« Insanlari harekete gegirici, canli bir ortam yaratin ve herkesin rahat ettiginden
emin olun. Biraz muzik ¢alin ve insanlarin atigtirmaliklarin nerede oldugunu,

mola verdiklerinde nereye gidebileceklerini bilmesini saglayin.

 Bir seyi 50 defa tekrarlamaktansa yuksek sesle duyurular yapma konusunda
kendinizi rahat hissedin. Yardima ihtiyaciniz olursa isteyin.

+ Ayrica iki seye dikkat etmeniz iyi olacaktir: Kurumakta olan boya firgalari ile
dokulmus boyalarin hizla temizlenmesini saglayin (dokulmus boyanin Gzerine
basan biri daha sonra etrafta yururse, izleri temizlemek buyuk sikinti yaratabilir)!

» Cokcga fotograf ¢ekin ve eglenin!
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GECICT BIR QUVAR RESMI
NASTL BoYANTIR

1 Mayis 2012'den bu yana, San Francisco Korfezi'ndeki
hareketler araba trafigini durdurmak igin yollar1 kapattilar ve
yasamsal onem tasiyan mucadeleleri yukseltmek icin izinsiz
veya 'gerilla’ duvar resimleri olusturdular. ilerleyen yillarda bu
taktik yayginlasti ve bircok hareket tarafindan kullanilir hale
geldi. 2020'de Black Lives Matter (Siyahlarin Yasamlari
Degerlidir) hareketi, genellikle de kalici boya ile, dev duvar
resimleri yapti. Bundan ilham alan Washington belediyesi
Trump doneminde Beyaz Saray'in onune "Black Lives Matter"
yazisini dev sari harflerle boyadi.

Bu sekilde, duvar resimleri umut veren, guzel bir sekilde
kamusal alani geri alabilir. Duvar resimleri, insanlara ilham
verebilen ve onlari harekete gecirebilen, bir yandan da
topluluklara dair hikayeleri paylasan kuvvetli bir taktiktir. Ayrica,
birlikte planlama, egitim yapma, hazirlik yapma ve boyama;
yeni beceriler kazanmak, gruplari guglendirmek ve topluluklari
gelistirmek icin mikemmel yollardir.




MALZEMELER

* Toksik olmayan tempera sulu boya veya kil boya
» Gegici bir duvar resmi icin boyanin suyla yikandiginda akip gidebilmesi
gerekir, o ylzden yikanabilir olmasi ve toksik olmamasi gerekir. Gegici
duvar resimleri i¢cin hem kil boy hem de tempera sulu boya iyi sonug verir.
(Ev boyasi kullanmayin.)

* Kil boya
Seramik kili veya Killi topradi kurutarak kil boyayi kendiniz yapabilirsiniz.
Kili sanat malzemeleri veya ¢omlek dukkanlarindan alabilirsiniz veya
bulundugunuz bolgede killi toprak veya kil yataklari varsa kendiniz de
toplayabilirsiniz. Bazi gruplar ayrica ateslerden odun komuru toplayarak
siyah boya yapmislardir. Kili 20 litrelik bir plastik kova icerisinde geceden
su icinde bekletin, sonra kablolu bir matkaba tutturdugunuz bir boya
karistirma aparatiyla karistirin. istediginiz kivama getirmek icin su
ekleyin: Kolayca boyayabilmeniz ve daha hizli kurumasi igin boyanin
seyreltiimis olmasi gerekir, ancak rengin zayiflayacagi kadar da
sulandiriimamalidir. Killer genellikle griler, beyazlar, kirmizilar ve
kahverengiler gibi dogal veya topraksi renklerde bulunabilir.

e Tempera sulu boya
Tempera sulu boya, ¢ocuklarin okullarda kullandigi turden suda ¢oézunur
boyadir (¢linkl toksik degildir). Genis bir yelpazede renklere sahiptir,
ayrica bir kalite yelpazesi de vardir: Bazi markalar ve turler daha iyi boyar
ve digerlerine gore daha gucli renkleri vardir. Sanat malzemeleri
dukkanlari ile oyuncak veya el isi malzemeleri dukkanlarinda tempera
sulu boya bulunabilir. Tempera sulu boyayi toz seklinde satin alip, suyla
kendiniz karigtirabilirsiniz veya kullaniimaya hazir sivi halde de
edinebilirsiniz.




Kovalar
* Boyayi 6nceden suyla karistirmak i¢in 10 ila 20 litrelik kapakli kovalar.
* Firgalari temizlemek igin bir veya daha fazla sayida 10 ila 20 litrelik
kova(lar).

Kuguk ve tekrar kullanilabilir kaplar

Orn. yogurt kaplari veya genis kaplar. Boyalari insanlar arasinda paylastirmak
icin bunlari kullanin. Agizlarinin firgalarinizin gegebilecedi kadar genis olduguna
emin olun. Bunlarin kapaklari da iginize yarayabilir.

Boya firgalari
Degisik ebatlarda firgalar ve ayrica birgok buyuk fir¢ca getirin. Herkesin ayni
anda boya yapacagini dusunerek, herkese yetecek kadar firga satin alin.

Supiirge (boyama isleminden dnce alani temizlemek igin)

Karton ile kamp/bahcge igleri matlari(insanlar boya yaparken dizlerini
koymalari igin)

Su (boyayi seyreltmek ve firgalari yikamak igin)

Bezler (dokulen boyalari temizlemek ve elleri silmek igin)




* Uzun bambu sopa (1,5 metre uzunlugunda; 'kendin yap' tebesir tutacaklari igin,
bu sayede tebesirle ¢izim yaparken ayakta durabilirsiniz)

* Kaldirim tebesiri (tasariminizi tebesirle ¢gizmek igin)

* Dayanikh ip (30 m; gcemberlerinizi sopayla gizerken kullanmak igin)

* Lastik bantlar (tebesiri sabitlemek amaciyla sopalarin ve tebesirin etrafina
baglamak igin)

FRe—T IS, e B

* Panolar veya karton ve bant (calisirken tasarimlari tutturmak igin)

* Duvar resmi 'haritasi'nin gikiglari

« ikramlar ve agirladiginiz insanlara igin gerekebilecek diger malzemeler
(atistirmaliklar ve su, glines kremi - veya hava durumuna goére ne uygunsa.)

* Tasinabilir hoparlorler ve muzik (eger sarki liderleniz yoksa)

* Megafon (eger blyuk bir gruba veya kalabaliga yonelik konusacaksaniz)

* Guvenlik ogeleri (gorevliler veya irtibat sorumlulari i¢in yelekler, eger
gerekiyorsa trafik konileri)

* Organizasyon sorumlularinin taninabilmesi igin bir yontem (tisortler, kol
bantlari, vs.)

* Katlanir masalar ve yiik tagimak igin el arabalari - malzemelerinizi kolayca

tasimak ve yerlestirmek igin.

Merdiven - Fotograf cekmek igin!




BIRINCI ADIM: BIR YER SECIN

duvar resminin amacini dustinmek, bunu belirlemek
acisindan size mutlaka yardimci olacaktir. Bazi olasi
yerler arasinda kamusal meydanlar, yaya kaldirimlari,
binalari caddelere baglayan ara yollar, otoparklar, okullar,
topluluk merkezleri ve elbette, sokaklar sayilabilir.

Sunlan diisuniin:

Onemli bir yere yakin mi?

Topluluktan birgok insanin gorebilecegi bir yerde mi?
Yukaridan iyi bir gérintu elde etmek ve fotograf cekmek
icin bir konum var mi?

Yakinda su ve tuvaletler var mi?

» Hedef kitleniz bunu gérecek mi?
» Toplu tagima ile bu alana erisim imkani var mi?
» Guvenli mi? Glvenlik acisindan dikkate alinacaklar:

* Bu calisma, sokagin zaten kapatilacagi bir miting veya bir etkinlik
kapsaminda mi yapilacak? Yoksa isin bu yonunin koordinasyonunu da
mi sizin yapmaniz gerekiyor?

* Eger anlami varsa izin alin (6rn. topluluk merkezinizden). Ya da daha
blayuk bir etkinligin kapsaminda bir duvar resmi yapiyorsaniz etkinlik
organizatorlerinden izin alin.

* Eger bu caligma dogrudan bir eylemin pargasi ise belediyeden veya
yetkililerden izin almiyor olabilirsiniz, ama etkinlik organizatorleri ve
guvenlikten sorumlu irtibatlarla yakin koordinasyon igerisinde olmalisiniz.

» Sokak sanatina dair herhangi bir yerel dizenleme olup olmadiginin
farkinda olun.



IKINCI ADIM: DUVAR RESMINIZI
TASARLAYIN

* Duvar resmini grubunuzla veya toplulukla isbirligi icerisinde tasarlayabilirsiniz
veya sizin i¢in bir tasarim yaratmasi amaciyla topluluktan bir sanatgiyla Ucreti
karsiliginda anlagabilirsiniz.

* Mesajinizi ve paylagsmak istediginiz hikayeyi segin ve bu hikayeyi iletebilecek
kelimelerin ve goruntulerin neler olabilecegini dusunun.

* Su noktalari aklinizda tutun:

* Yuksek kontrast (koyu arka plan Gzerinden acik renkli metinler gibi)
sayesinde goruntuler ve kelimeler 6ne ¢ikar ve daha ¢ok gorunur olur.

* Hikayenizi anlatmak igin hem goruntuler hem de kelimeler dahil etmek
¢ok guzel bir sonug verir!

* Calismanizi basit tutun — okunmasi hizli ve kolay olsun, bu sayede
boyamasi da daha kolay olur; 6zellikle de ilk duvar resmi ¢alismanizsa.
Ayrica hem tasariminizi, hem de duvar resminin bayuklugunu, duvar
resmini boyamak igin ne kadar zamaniniz olacagina gore planlayin.

» Dairesel tasarimlar harikadir, clinku sokakta dairesel tasarimlari
yerlestirmek i¢in bazi kolay yollar vardir.

» Bir deneme c¢alismasi yapin! Caddeye baglanan bir ara yolda veya yaya
kaldirrminda duvar resminin ufak versiyonunu bile ¢aligsaniz; tasarimi
yerlestirmek, boyalari hazirlamak, ekibinizle galismak ve boyamak agisindan
pratik yapmanin ¢ok faydasini gorursuniz.




Boyayi hazirlama:

* Ne kadar boya ve her bir renkten ne kadar gerekecegini tahmin edin:

* Cap1 -10- metre olan dairesel bir duvar resminin tim alanini boyamak igin
11 ila 15 litre boya gerekecedini tahmin edebilirsiniz.

* Her bir boya renginden ne kadar gerekecegdini hesaplamaya yardimci
olmak i¢in, duvar resminde her rengin yuzde oranini tahmin edin.

* Boyalarinizi etkinlikten 6nce karistirin. Baglamadan 6nce her seyin
olabildigince hazir olmasini istersiniz. Karigtirilmig boyalarinizi kapaklari
olan kaplarda veya kovalarda depolayin ve tagiyin.

* Boyalari karigtirarak dogru kivama gelmesini saglayin. Betonun Uzerinden rahat
bir sekilde akmali, ama fazla da damlamamalidir!

%40
%30

D oo
@ 0/010

W) /0 5
%5

Tasariminizi sokaga aktarmada kullanabileceginiz
birka¢ degisik sire¢ mevcut. Hangi yontemi tercih
ediyorsaniz ona uygun malzemeleri yaniniza alin!

lzgara yontemi:

Tasariminizin Uzerine bir 1zgara gizebilirsiniz (1zgarayi
cok kuguk tutmayin, daha ¢ok zamaninizi alir) ve
tebesir kullanarak boyama alaniniza délgedi koruyarak
bir 1zgara cizebilirsiniz. Bdylece, tasariminizin her bir
kismini boyanacak alana kopyalamak igin bir referans
elde etmis olursunuz.



http://www.sfexaminer.com/activists-plan-marches-murals-ahead-gov-browns-climate-summit/

Sablonlar:

Eger goruntuleriniz karmasiksa, duvar resminizde kullanmak istediginiz boyutta bu
sekilleri( kagittan kesip, sonra tebegirle bunlarin izini zemine ¢izebilirsiniz. Sanat
malzemeleri dukkanlarindan buyuk kagit rulolari veya hirdavat malzemeleri satan
diikkanlardan zemin kaplama kagitlari edinebilirsiniz. Oncesinde, goriintiiniiziin
kagida projekte edip, seklin izini gizebilir, sonra da kesip gikartabilirsiniz.

Dairesel Izgara:
Egder duvar resminizi bir daire seklinde tasarladiysaniz, dairelerinizi tebesirle
cizmek igin insan-ip-tebesir yontemini kullanabilirsiniz.

+ Bir kiginin, dairenin merkezinde ipin bir ucunu sikica tutmasini saglayin. Bu ucu
tuttuklari bir bambu sirigin veya kendi ayaklarinin etrafina sarabilirler; boylece
ipin 6bur ucu bir daire Uzerinde edebilecektir. Duvar resminizin yarigapina gore
ip Uizerinde bir mesafe dlgiin. ikinci bir kisinin élgiilen ipin éblr ucunu
bambu/tebesir sirigina baglamasini saglayin. Birinci kisi merkezde ipin bir ucunu
sikica tutmaya devam ederken, ikinci kisi ipi gerili tutup ilerleyerek, dairenin
cevresi boyunca zemini tebesirle isaretleyebilir.

« Tasariminiza gore gereken sekilde i¢ kisimda ilave daireleri tebesgirle
cizebilirsiniz. Kelimelerin veya goruntulerin Ust ve alt kisimlarini bir daire
uzerinde igaretleyebilirsiniz. Eger giziminizden bir goruntu aktariyorsaniz,
ornegdin, dairenin dis ¢gevresinde igeri dogru her 1,5 metrede bir daireler
cizebilirsiniz (6rnegin dis kenardan igeriye dogru 1,5 metrede, sonra 3 metrede
ve 4,5 metrede birer daire ¢izebilirsiniz). Ayrica daireyi pasta gibi dort veya sekiz

parcaya bolerek, alan i erisindeki tasarimi pargalara ayirabilirsiniz.




UCUNCU ADIM: HAZIRLIK YAPIN

Malzemeler:

*  Duvar resmi boyama guninden dnce tum malzemelerinizi bir araya getirin ve
ilgili hazirliklarinizi yapin.

* Tasariminizin, duvar resmi haritalarinizin ve aktarim planinizin hazir olduguna
emin olun!

Roller:
Her bir rol i¢in birka¢ (veya daha fazla) kisinin mevcut olmasini saglayin. Duvar
resimleri, birgok gonulliyu ¢calismaya dahil etmek igin harika bir yoldur!

* Hazirlik / yerlestirme-
Bu grup tasarimin sokakta yerlestirmesini gerceklestirir, baskalarinin iglerini
doldurmasini i¢in ana hatlari tebesirle cizer ve belki de, kilavuz olmasi
agisindan, her bir kisma dogru renkten bir 6rnek strer. Bu kisiler, bagka
herkesin boyama surecine katilabilmesi i¢in ortami hazirlar ve malzemeleri
organize eder.

* Boyama kolaylastiricilari
Bu kolaylastiricilar insanlari (etkinligin katihmcilarini veya halki) strece dahil
olmaya ve duvar resminin boyanmasina yardimci olmaya davet ederler.
insanlara neler yapacaklarini (nerelerin boyanacagi, hangi renklere boyanacagi,
gerekli malzemelerin nerelerde bulunabilecegi) gosterirler ve boyamayi
yapanlarin ihtiyag duyduklari malzemelerin ellerinde olmasini saglarlar.

* Polisle/halkla iligkiler
Bu kisiler neler yapmakta oldugunuza dair polisle veya baska kigilerle iletigsim
kurarlar; ortamin bariscil olmasini ve duvar resmi alaninin gtivenli olmasini
sagdlarlar.

* Sokak gilivenligi
Bu ekip, duvar resmini boyayanlarin guvenli bir sekilde iglerine
odaklanabilmelerini saglamak i¢in duvar resmi alaninin arag trafigine emniyetli
bir sekilde kapatilmasini givence altina alir.




istege bagh olan ancak tesvik edilen roller asagidadir:

* Hikaye anlaticilar
Bu insanlar duvar resminin ve ilaveten toplulugun, hareketin veya grubun
hikayesini halka anlatirlar. Bu kisiler ayni zamanda duvar resmi ekibinizin medya
s6zculigunu de Ustlenebilirler.

» Sarki liderleri
Grubunuzda veya toplulugunuzda duvar resmi yapilirken sarkiya liderlik
edebilecek sarki liderleri var mi?

* Belgeleyiciler (fotograf¢ilar ve sosyal medya kisileri)
Bu kigiler fotograflar gceker ve etkinligi yakalarlar; hem sosyal medyada aninda
paylasmak igin, hem de daha sonra gorsel bir kayitla hikayenizi guclendirmek
igin.

ol AL




DORDUNCU ADIM: DUVAR
RESMINI YARATIN!

Duvar resminin boyanacagi gunde tum malzemelerinizi alana erkenden getirin ve
tum gondallilerin hazir olmasini saglayin!

* Duvar resminizin yerlestirmesini yapin
Hazirlik kismindaki gonullulerinizin duvar resminin tasarimini tebesirle
yerlestirmesini ve boyama islemleri baglamadan 6nce tUm malzemeleri organize
etmelerini saglayin. Ana hatlar tebesirle ¢izildikten sonra duvar resmini boyama
isinde baska insanlar da bu kisilere katilabilir. Duvar resmi Gzerinde yurinmesini
en aza indirmek igin, insanlarin merkezden baglayip disari dogru ¢izmelerini
saglayin.

* Duvar resminizi kolaylastirin
Duvar resminizin boyanmasini kolaylastirmak ekibinize kaliyor: Bagka insanlari
da size yardimci olmaya ¢agirabilir ve katilimcilara vermeleri i¢in onlara agik
talimatlar sunabilirsiniz.

* Kutlayin ve fotograf ¢ekin
Calisma boyunca fotograflar gekin ama tamamlanmig duvar resminin fotografini
mutlaka ¢ekin. Yukaridan gorunumu yakalayabilmek i¢in bir binada Ust katlara
veya bir merdivenin Uzerine ¢ikmaya galisin.

* Tum malzemeleri toplayin
Malzemelerinizi takip edin, duvar resmi digina dokulen boyalari temizleyin ve
boyama iglemleri bitince malzemeleri kaldirma sorumlulugunu ustlenin.




STENSTIL NASTL YAPTLIR

Stensiller goruntuleri veya metinleri cogaltmak icin
mukemmeldir. Kolayca ve hesapli bir sekilde yapilabilirler,
bircok degisik yuzeyde kullanilabilirler ve tek bir stensilden
birgok goruntu Uretebilirsiniz.

Su yuzeylere stensil
yapabilirsiniz:

* Elbiseler
Orn. tigértler, ceketler, yelekler
vs. Bir grup veya etkinlik i¢in
birbiriyle uyumlu tisortler
yapabilirsiniz.

* Posterler
Poster yapmak igin stensil
kullanabilirsiniz; tek dikkat
etmeniz gereken sey, basit
tutmak!

* Pankartlar
Bir suru kuguk pankart yapmak
icin malzemelerinizin Uzerine
stensil yapabilirsiniz. Bu, bir
etkinlikte gorsel olarak birlesik
bir gérinum sunmak agidzs
harika bir yoldur.
(Malzemelerinizi ev boyas
su ile kolayca
boyayabileceginizi aklinizdg
bulundurun.)

* Bayraklar
Bir goruntuyu stensil
ile sopali bayraklarin
veya baska turden
bayraklarin Uzerine
boyayabilirsiniz.



Dovizler
Kartondan dovizler yapabilir ve dovizin Uzerine stensilinizi uygulayabilirsiniz.

Binalar

Yani sokak sanati! Mesajinizi kamusal alanlara yerlegtirmek, gérunmesini
saglamak igin gok etkili bir yoldur. Bunu yaparak, etkilesimli ve katilimci bir hale
donusturduguniz kamusal alani kavramsal olarak geri almig da olursunuz; bu,
bagka ne tuirden toplumlarin imkanli olduguna dair bir modeldir.

Ayrica kagit Uzerine de stensil yapabilirsiniz (bir poster gibi) ve posterleri
yukarida bir noktaya tutturmak igin bugday unu macunu kullanabilirsiniz.

Armalar veya kol bantlari
Klguk malzemelerin Gzerine stensil yapabilirsiniz, sonra bu pargalari dikebilir
veya baglayabilirsiniz.

ilave stensiller

Stensiller kolayca gogaltilabilir, tek yapmaniz gereken, iyi bir malzemenin
uzerine stensil yapmak, sonra bunu keserek ayirmak. Orijinal stensiliniz
yipraninca bu ozellikle isinize yarar.

Tasima ¢antalari ve daha fazlasi!
Stensil yapiimig elbiseler, torbalar ve armalar, bagis toplayanlarin satmalari igin
harika esyalardir!




BIRINCI ADIM: MALZEMELERI
TOPLAYIN

« ince karton veya ince plastik (mylar veya asetat tabakalari gibi) veya her tir
suya dayanikli-agir kagit. Misir gevregi-kutusu gibi agir kartonlar da iyi is gorur.

* Sprey boya veya akrilik ya da lateks boya

* Maske ve eldivenler (sprey boyayi guvenli bir sekilde kullanmak igin)

* Boya rulolari veya slingerler (eger sprey boya kullaniimiyorsa)
Boya rulolari ile daha hizl galigilir ama stingerler de ise yarar

* Maket bigagi ve ilave agizlar(eder stensil yapan bir¢ok kisi varsa bunlardan
¢ok sayida getirin)

* Kesme mati (maket bigagdi ile birlikte kullanmak igin. Eger stensil yapan birgok
kisi varsa bunlardan ¢ok sayida getirin)

« Uzerine stensil yapilacak yiizeyler kumas, kagit veya dovizler gibi

« ince tel (kdprileri gliclendirmek icin; ayrica yaniniza tel kesiciler de alin)

* Kursun kalemler, kegeli kalemler ve karalama kagidi

* Bezler

* Mobilya ortiisu/ortlileri

* Cetvel(ler)

* Yapiskan (sokulebilir sprey yapistirici veya ressam bandi’ gibi. Dayanikli kalici
sprey yapistirici almayin!)

» Sabitleyici (istege baghdir ama faydali olabilir) bir sopa, tahta ¢ivi veya kursun
kalem gibi

* Karalama amagch atik malzemeler (stensilleme denemeleri yapmak icin gazete
kagidi, ilave karton vb.)




IKINCI ADIM: BIR GORUNTU SECIN
VEYA TASARLAYIN

ilk 6nce bir goriintii segmeli veya tasarlamalisiniz.

» 350'de veya bagka orgutlerde mevcut olan bir goruntiyu kullanabilirsiniz,
grubunuzun kullanmasi i¢in bazi goruntuler tasarlamasi igin topluluk icerisindeki
bir sanatgiyla anlasabilirsiniz veya kendi goruntinuzu tasarlayabilirsiniz.

* Her durumda, gorlintl ve/veya metin ile paylasmak istediginiz mesaj tGizerine
dusunun ve buna uygun sekilde 6geleri secin, sanatcilarla anlasin veya kendiniz
gelistirin! Eger kendiniz gelistirecekseniz once bazi taslak gizimlerle baglayin.

» Stensiller basit, karmasik ve bu ikisinin arasinda herhangi bir noktada olabilir;
ama basit iglerden baglamak isin esasini kavramaniza yardimci olacaktir.




Sonraki adimda taslaginizi bir stensil tasarimina donustiurin

« Eger bir tasarim yaratiyorsaniz, sunlari aklinizda bulundurun:

 Bir stensil goruntusunu tasarlarken, (cogu tasarim ¢alismasinda oldugu
uzere) iki 6ge ile caligirsiniz: negatif alanve pozitif alan. Negatif alan,
bir nesnenin/goruntunun etrafindaki alandir (yani arka plandir), pozitif
alan da nesne veya goruntundn kendisidir.

+ Basit bir stensil elde etmek icin iki renkli bir tasarim yaratirsiniz. Pozitif
alaninizi stensil malzemesinden kesip ¢ikartirsiniz, bu alanlar
boyanin rengini alacaktir. Stensil tarafindan kapli halde biraktiginiz tim
alanlar (negatif alan), tzerine stensil uyguladiginiz yizey renginizdir.

« Tasariminizda gevresi tumuyle pozitif alanla (kesip ¢ikardiginiz kisimlar)
cevrili negatif alanlar (kesildikten sonra geride kalanlar) olmadigina emin
olun. Tumuyle kapanip iclerindeki negatif alani yok edebilecek olan pozitif
alanlara adalar denilir; 6rnegin bir A, O veya B harfinin i¢indeki alanlar.
Bu adalarin baska bir negatif alan kismina ‘kopruler’ ile baglanmasi
gerekir.

« Eger kopruleriniz inceyse bunlara tel bantlayarak daha kuvvetli
hale getirebilirsiniz.

v




TASARIMA DAIR BIRKAC ILAVE IPUCU...

» Cevrimigi ortamda 'stensil tasarimi' veya
'stensil sablonu' diye arama yaparak fikir
edinmek, baskalarinin goruntuleri nasil
tasarladigina bakmak ve negatif ile pozitif
alan mantiginin nasil igledigini goérmek
yardimci olabilir.

* Tasariminizi elle ya da bilgisayarda
yaratabilirsiniz.

* Elinizde dijital bir goruntu oldugunda
bunun c¢ikigini alabilir veya stensil
malzemenize aktarabilirsiniz.

» Eger bir goruntinun c¢ikisini alirsaniz
bunu stensil kagidiniza yapistirabilir ve
iki katmani birlikte kesebilirsiniz.

+ Eger mylar veya asetat gibi seffaf bir
zemin kullaniyorsaniz izi bunun
uzerine gizebilirsiniz veya malzemenin
icerisinden yeterli 1Sk gegiyorsa, bir
pencereye dogru tutarak da izi
cizebilirsiniz.

» Goruntileri stensil malzemenize aktarmanin
bagka bir iyi yolu da 6nce tasariminizi kagit
Uzerinde kesmek (tasariminizin gizimi veya
cikigi alinmis bir tasarim), sonra da kagit
'stensil'inizle saglam stensil malzemenizin
uzerine bu goruntiyl boyamak veya izini
cizmektir. Bu sekilde bir ada olmadigina da
emin olabilirsiniz.

» Eger ilave renkler olmasini istiyorsaniz, ¢ok
katmanli bir goruntu olusturabilirsiniz. Her
renk igin ayri bir stensil yapmaniz gerekecek.
Her bir stensil Uzerine eslesme isaretleri
koyarsaniz, bunlari hizalamaniz kolay olur ve
tasarimlari birlikte kullanacak sekilde plan
yapabilirsiniz.




UCUNCU ADIM: STENSILINIZzI
KESEREK CIKARTIN

+ Bir kesme mati Uzerinde maket
bicagi ile kesin. Maket bigagini
tuhaf sekillerde gevirmektense
stensili gcevirerek daha rahat
acllardan kesim yapmak sizin igin
daha iyi olabilir.

** Parmaklarinizi korumak igin
onlari bigagin agzindan uzak tutun
ve keserken daima kesim yonu
parmaklarinizdan uzaga dogru
olsun. **

» Keskin bigak agizlari daha iyi
keser; o yuzden her zaman
yaninizda ilave bigak agizlari ( ‘
bulundurun ve bir bigak agzi
korlestiginde degistirmekten
cekinmeyin.

» Keskin bigak agizlarini gavenli bir
sekilde atin (6rn. karton ve banta
sarih bir sekilde veya bantlanmis
bir kap icerisinde ve Uzerinde
"keskin uglar" gibi bir etiketle).

» Eger koprusu olmayan bir adaniz
oldugunu fark ederseniz (kestikten
sonra), endiselenmeyin, stensilin
arkasina bantlayacaginiz bir tel
veya karton kopru ile bunu tekrar
tutturabilirsiniz.




DORDUNCU ADIM: STENSILINIZI
UYGULAYIN

Simdi sira stensilinizi kullanmaya geldi! Bir boya rulosu veya sprey boya kullanin.

Uzerine stensil uygulamak istediginiz yiizeyi hazirlayin. Stensillemeye
gecmeden Once Uzerinde deneme yapabileceginiz karalama kagitlarini hazir
bulundurun.

Boyanizi ve boyama alaninizi hazirlayin. Masayi ve zeminleri temiz tutmak igin
mobilya Ortuleri serin.

Stensilinizi uygulayacaginiz yizeye sabitlemek icin sokulebilir sprey yapistirici
veya bant kullanin. Bunun amaci, stensilin hareket etmesini 6nleyerek,
goruntunun olabildigince net olmasini saglamaktir.
+ Stensilin havaya kalkan kisimlari varsa, bir sabitleyici kalem veya sopa
kullanarak bu kisimlari agagi itebilirsiniz. Bir kursun kalem veya sopa
kullandiginizda ellerinize boya bulagsmasini dnleyebilirsiniz.

Tigortler igin ipucu:

* Boyanin tigértliin 6niinden arkasina gegmemesi (veya tersinin
gerceklesmemesi) icin tisortln igerisine bir karton pargasi yerlestirin.
Normal tisértlerde sprey boya c¢ok iyi sonug verir. Sprey boyalari ince
acik renkli kumas ile kullanilabilir. Kumas boyalarini ayrica sanat
malzemeleri veya el isi malzemeleri dukkanlarindan edinebilirsiniz.




Bir stensili sprey ile boyamak
» Eger hizli olmaniz gerekiyorsa veya puruzllu bir yizey Uzerinde
caligiyorsaniz sprey boya iyi sonug verir. Sprey boya ile en net géruntuyu
elde edersiniz,,ama ev boyasina gore daha pahali ve daha toksiktir.

* Sprey boyay! agik havada kullanin ve bir maske ile eldiven giyin.
* Sprey boya kutusu Uzerindeki talimatlari takip edin: kullanmadan 6nce
kutuyu sallayin. O gunku isiniz bittiginde sise ters ¢evirili halde

puskurterek sise agzini bosaltin.

* Sprey sisesini yatay sekilde tutarak kisa hareketlerle puskurtin. Siseyi
tutmayin ki stensilin kenarlarinin altina boya puskurtilmesin.

Bir boya rulosu veya siinger ile birlikte lateks ev boyasi veya akrilik boya
kullanmak
* Boyay! bir boya tepsisinin igerisinde koyun, sonra stingeri onun iginde
gezdirin veya sungerin Uzerine hafifce boya suran.

» Burada igin puf noktasi, kullandiginiz boya rulosunun (veya firgasinin ya
da sungerinin) Uzerine tam dogru miktarda boya koymaktir. Karton veya
karalama kagidi Uzerinde birka¢g deneme yapin.

« Boyayi orta kalinlikta ve egit dagiimda kaplamaya ¢aligin. Kalin boya
stensilin altinda topaklar olusturabilir. Eger boya tepsiniz kiiglukse veya
yoksa, stensilin Uzerine boya uygulamadan dnce boyanizi bir boya paleti
veya bir karton pargasi Uzerine uygulayabilirsiniz.



» Ayni stensilden birgok uygulama yaparken, stensilin Gzerinden fazla boyayi
temizleyin veya goéruntu netligini kaybettiginde kurumasini saglayin. Islak (hatta
nemli) bir stensilin Gzerine asla bir sey koymayin, yoksa yapisir ve stensilden
parcalar soker.

» Posterler veya bayraklar i¢in bir gortuntuyu spreyle- boyadiktan sonra,
goruntulerin elle boyanmig 6gelerini ekleyebilirsiniz (veya bagkalari ekleyebilir).
Bu sekilde bir grup gonulliu veya katilimci ortak bir gorsele kigisel katkilarini
ekleyebilir.




"Sarki séylemek, baglanti kurmak agisindan diger bir nemili
pratiktir. Sarkilar, gizemli, sihirli, hatta bazen ruhsal
hissedebilecegimiz sekillerde bizleri birlestirir. Sarkilar, bir
gésteri sirasinda sakin ve kararli kalmamiza; 6fkemizi,
tzdntamuzi veya kederimizi ydnlendirmeye; birbirimizin
moralini ylikseltmeye; ve ayrica birbirimizle tarih, miras ve kdaltir
paylasmaya yardimci olur.” - Sara Blazevic ve Aru Shiney-Ajay

(Yesil Yeni Anlasmayi1 Kazanmak, s. 166)



"Glzellik, renklilik, canlilik ve 6zglin ifade kdiltirini geri kazanmaya ve beslemeye
calisiyoruz. Bu heyecan veriyor! Bazen de zor. Ama ¢abalamaya degiyor!! Birlikte
sarki sbyledigimizde birbirimizle ve amacimizla baglanti kuruyoruz. O yiizden
grubunuza garki getirirken; mizigin, yasadigimiz hagin baglam yliziinden can
havliyle ihtiya¢ duydugumuz bir seyi sundugunu bilerek, bu niyetle yapin. O
ylzden bu ilaci getirin. Toplantilari agarken sarki séyleyin. Bir moladan sonra sarki
séyleyin. Bir mitingi baglatirken sarki s6yleyin. Bir nGbeti bitirirken sarki sGyleyin.
Bir sevgi eylemi olarak sarki s6yleyin. O miizigi getirin ve hepimizi yiikseltmesini
saglayin.”

-Lu Aya, thepeacepoets.com Es Kurucusu ve Sanatgi Egitmeni

NEDEN $SARKI?

* Toplumsal eylemleriniz daha ¢ok iz birakir

¢ Toplulugunuzun igindeki ve 6tesindeki baglari derinlegtirir

* Toplulugunuzun amacini saglam bir sekilde kavramasini saglar

* Grubunuzun mesaijlarinin kilit noktalarini giizel ve anlasilabilir sekilde ifade eder
* Grubun mucadelesindeki derin insani duygulari diinyaya sergiler

* Tum bulugmalariniza canhlik katar

Bu, Baris igin Sairler'den Lu Aya'nin hazirladi§i ve miizigin hangi sekillerde
hareketin bir pargasi olabilecegine isaret eden bir liste:

Bir Araya Gelme, Temellendirme, Odaklanma, Enerji Saglama, Gerilimi Duslrme,
Yas Tutma, Bag Kurma, Hareket Etme, Gegis Yapma, Gerilimi Tirmandirma, Eslik
Etme, Kanalize Etme, Mesaj Verme, Donustirme, Glzellik, Ofke, Sevgi, Baglant
Halinde Olma, Amag, Sonlandirma

NE ZAMAN SARKI SOYLENMELI

Bir toplantiy1 baslatirken veya kapatirken

Belediye Binasi Toplantilarinda

Kamusal etkinliklerde, eylemlerde veya mitinglerde
Baska istediginiz her yerde!



BULABILIRSINIZ

Hareketler igin sarkilar yaratmig olan birgok harika yazar var.

* Cevrimici ortamda 'iklim adaleti sarkilar' aramasi yapabilirsiniz; genellikle bu
sarkilarin sdylendigi videolar da bulabilirsiniz.

» Ayrica yaygin bilinen bir melodiye kendi so6zlerinizi de yazabilirsiniz.

SARKILARI NEREDEN 0/7 /'0
/!

SARKILARA LIDERLIK ETMEK iCiN
iPUCLARI

» Oncesinde - hem tek basiniza, hem de bagkalarina liderlik ederken pratik
yapin.

* Paylasin - sarki soylerken arkadaslariniza, ailenize ve bagkalarina liderlik edin.

e Beyin firtinasi yapin - dogactan sdylemek icin sarkiya ekleyebilecediniz sézleri
dusunun.

« igerigi bilin - etkinlikte sarkidan énce olanlari ve sonrasinda olacaklari bilin ki
sarkinin tonunu belirleme imkaniniz olsun.

* Akisi planlayin - programa ve zaman gizelgesine gore sarki zamanlarini
planlayin.

* Hikaye - sarkinizin konu edindigi mucadele tanikliklarini 6grenin ve bunlara
deginin.

* Baglanti kurun - sarkinin sizinle tarih, amaciniz ve yoldaslariniz arasinda
baglanti kurdugunu hissedin.

* Firsat pencereleri - sarkinizda "komsularinizin sarkiyla ”, “dans etmesi igin ”,
“‘yUksek sesle soyleyin™ vb. gibi ifadeleri araya sokabileceginiz belirli yerleri
saptayin (bazen bu tir seylerin bir yandan sarki sdylenirken sdylenmesi
gerekecektir).

* Tempo - sakin bir sarkiyi enerji verici hale getirin veya tam tersini yapin.

* Ses seviyesi - grubun tonunu ve canliigini ydnetmek igin ses seviyesini
kullanin
(“simdi sesimizi ylkseltelim!” veya “simdi yumusakga sdyleyelim”).

Son bir not olarak, sarki liderinin igitiimesini garantilemek igin yaniniza bir megafon
alin veya gerekiyorsa bir ses sistemi kurulmasini saglayin. Etkinlige veya konuma
bagli olarak, insanlarin sarkiyr 6grenmesine veya eslik etmesine yardimci olmak
icin sarki sOzlerini bir ylzeye projekte edebilirsiniz veya basil sayfalar seklinde
dagitabilirsiniz!



, ETRINLIKLEROE
FOTOGRAFLAR NASIL CEKILIR

Degisik cekimler, ortamlar ve platformlar kullanarak etkinligin
enerjisini ve mesajini yakalayin. Bu sekilde etkinligin daha
yaygin paylasiimasi saglanir ve bu da etkisini guglendirir!

Malzemeler

* DSLR Kamera

» Akilli cep telefonlarinin’ kameralari

* Eger mevcutsa yaniniza yedek piller,
akilli cep telefonlari icin bataryalar ve
Wi-Fi modem adaptoérleri alin!

» Tripod (istege bagli)

Fotografci
En az bir kisinin (eger etkinlik blytkse
daha fazla) sadece fotograf cekmeye
odakli gorev almasini saglayin.

Aklinizda bulunsun:

Bir fotografci olarak bir eylemdeki insanlarla
nasil etkilestiginiz cok énemlidir. insanlarla
baglanti kurun. Gulimseyin. Firsatiniz /
zamaniniz oldugunda 6nce insanlarla
konusmaniz, kendinizi tanitmaniz,
hikayelerini sormaniz, organizatorlerle
etkilesim igerisinde oldugunuzun goérilmesi
iyi olabilir - bu sayede insanlar onlarin
tarafinda oldugunuzu bilirler. Eger bir
sekilde 'disaridan’ biriyseniz (bagka bir
milliyet, dil, topluluk vs) bu &zellikle
gecerlidir. Bagka insanlarin sinirlarina saygi
gosterin, 6zellikle de gocuklarin, dualarin,
ayinlerin vs. fotograflanmasi sirasinda.
Fotograf/video ¢ekimi yapilmasinin uygun
olup olmadigini sorun.




FOTOGRAF CEKMEK

Etkinlik boyunca birgok fotograf ¢ekin.
Hedefinize dair birden fazla fotograf ¢ekin.
Bunlarin arasindan en iyi goruntuleri segcme
imkaniniz olur. Cekimlerinizin bazilarinda
yaratici olun!

Degisik agilardan fotograf cekmeyi deneyin..
insanlar diinyaya gdzlerinin hizasindan
bakmaya alismistir, o yizden hedefinizi farkli
acllardan gormek igin degisik konumlara
hareket etmeyi deneyin. Comelin, sola veya
saga hareket edin. Cok uzaktan, yukaridan
veya tam ortadan fotograflar da degerli bir
cesitlilik sunar.

Fotograflarinizda pankartlarin ve dévizlerin
Uzerinde ana mesajlari yakalayarak hikayeyi
paylasin. Hedefinizin adini gésteren tabelalari
fotograflariniza dahil edin (6rn. bir bina
Uzerindeki tabela). Etkili dovizlerin, net
mesajlarin ve onemli sembolik yapilarin
fotograflari baglam katar. Eger birden fazla
kameraniz varsa, etkinligin suresi boyunca birini
bir tripoda yerlestirip, hizlandirilmis gekim
yapabilirsiniz.




DEGIiSIK POZLAR YAKALAYIN

Yaratici bir gekilde farkli sahneler, anlar ve insanlar yakalamak istersiniz!

Sunlarin fotograflarini ¢ekin:

* kurulum safhasi, insanlarin isbagi yapmasi, stickerlar/digmeler takmalari,

» perde arkasindaki organizasyon sureci,

el duyurularinin ve malzemelerin dizilmis halleri,

* pankartlar ve dovizler (onlari tutan insanlarin gesitliligini gosteren ¢ekimler),

« etkinliklerdeki konugmacilar (her bir konusmaciyi fotograflayin, duygularini ve
hareketlerini yakalayin),

+ alkislayan, tezahurat yapan, gulimseyen, slogan atan, yumruklarini kaldiran
insanlar,

» umutlu, enerji dolu, kararl gézuken insanlar,

» grup halinde poz verilen ¢cekimler (bu konuya asagida daha ayrintili deginiliyor!),

* insanlarin yUzlerinin, ayaklarinin veya ellerinin yakindan ¢gekimleri (hem mesaji
hem de Kigiligi yakalayin; insanlarin da fotograflarinin ¢cekilmesine ve
paylasiimasina izin verdiklerine emin olun),

* en blyuk gorunen hallerinde kalabaliklar,

* "hedefler" veya karar vericiler,

+ taninmig katihmcilar (eyleminize gug katan kisiler),

+ ve etkinlige katilanlarin yoldan gecen insanlarla etkilesim halinde olduklari
anlar.




GRUP FOTOGRAFI

Tum dovizlerle, sanat galismalariyla ve gorsellerle beraber herkesin bir arada
oldugu bir grup fotografi, gdsterinin veya etkinligin gug¢lu bir géruntusi
olabilir. Kuvvetli bir grup fotografi i¢in birka¢ ipucunu burada bulabilirsiniz.

Grup fotografinizi planlayin

Etkinlik programinizda BIR SURU grup fotografi cekilmesi icin zaman ayirin.
Olabildigince ¢ok fotograf ¢ekin ki sonrasinda segim yapmak igin bakabilecegini
birgok fotograf olsun. Degisik agilardan, mesafelerden ve grup pozisyonlarindan
vs. gekimler yapmayi deneyin. Grup fotografini insanlar ayrilmaya baslamadan
cekin!

Fotografei:

Fotografi gekmek icin guvenilir birinin (6rn. etkinlik fotograf¢iniz) mevcut olmasini
saglayin. Etkinlige medya fotografcilarinin veya kameramanlarin geldigini
biliyorsaniz, belirli bir zaman/konumda bir grup fotografinin ¢ekilecegini bilgisini
onlarla paylasabilirsiniz.

Zamanlama:
Grup fotografinizi en ¢ok insanin mevcut oldugu bir anda ¢gekmek igin zaman plani
yapin. Bu an, eyleminizin ortasinda olabilir.

Bir eylem yapin

Fotograf gekilirken herkesten ayni eylemi gerceklestirmelerini isteyin! Kollarinizi
'Fosilden Kurtul' garpisi seklinde tutmayi veya direnisi gosterecek sekilde havaya
bir yumrugunuzu kaldirmayi, dovizlerinizi havada sallamayi, hatta bu eylemlerin
her birinden ayri fotograflar cekmeyi dusunebilirsiniz. Eger grup buyukse bir
organizatorun grubu yonlendirmesi faydali olabilir.




Cergeveleme

Fotografinizin merkezinde ¢ektiginiz insan grubunun olduguna emin olun. Arka
plan dnemli degilse kenarlarda ¢ok bosluk birakmayin. En az bir yatay ve bir dikey
fotograf ¢ekin.

Isik

Isigin hangi yonden geldigine dikkat edin. Eger gunes gorunuyorsa, grubun
gunesin karsisinda veya kenarinda toplanmasini saglayin. Eger gines grubun
arkasinda olursa, 1gik arkalarindan gelebilir ve yuzleri golgede kalabilir.

Eger alaca karanlik veya karanliksa, sokak isiklari veya baska 1sik kaynaklari
arayin; bu isiklar yine ideal olarak grubun 6nunde olmalidir, arkasinda degil..

Arka plan

Bulundugunuz konumun hikayenizi anlatmaya nasil yardimci olabilecegini
dagunun. Bir siyasetginin ofisine dair bir tabela var mi veya nerede oldugunuzu
aciklamaya ve hikayenizi anlatmaya yardimci olabilecek taninir bir bina veya
sembolik bir yapi var mi?



Dikey katmanlar olugturma

insanlari ve sanat gcalismasini o sekilde diizenleyin ki, hepsi gériinir olsun. Bunu

dikey katmanlar olusturarak basarabilirsiniz, o nedenle insanlardan sunu rica edin:

* mevcut alani doldursunlar ve birbirlerinin 6ninu kesmesinler,

* uzun boylu insanlar arka sirada, daha kisa boylular 6nde olsunlar,

» eger onlar acisindan uygunsa On siradaki insanlar yere oturabilirler,

* ikinci bir sira insan diz ¢okebilir,

» eger yapabiliyorlarsa, bazi insanlardan basamaklarin, banklarin, duvarlarin
uzerinde durmalarini isteyin; boylece bu kisiler, yerde duranlarin arkasinda
goérulebilecektir,

* herkesin fotografciyi net bir sekilde gorebildigine emin olun; yuzlerinin
fotografta gorulecegine emin olmak igin kontrol edin.

Sanat galigmalari ve gorseller

Temel mesajlarinizi ifade eden, okunabilir ve gugllu pankartlar veya dovizler var
mi? Bunlari grup fotografinizin merkezine koyun. Bu safhada, en kuvvetli sanat
calismalarinizi ve gorsellerinizi gorunur bir sekilde dizenlemeli, grubunuzu
blyutmeli ve mesajlarinizi net ve guzel bir sekilde sunmalisiniz. Ellerinde doviz
olanlardan bunlari baska kisilerin yuzlerinin 6ntine gelmeyecek sekilde yeterince
yukarida veya yeterince asagida tutmalarini isteyin. Ornegin sopali bayraklar arka
sirada herkesin kafasinin Gzerinde bir hizada tutulabilir, ilave pankartlar da grubun
onunde yere duz bir sekilde yerlestirilerek fotograf cercevesine dahil edilebilir.



FOTOGRAFLARI PAYLASMAK

Fotograflari insanlara ulastirin

Etkinliginiz sirasinda ve hemen sonrasinda fotograflarin sosyal medyada
yayinlanmasini saglayin ve insanlari bunlari paylagmalari igin tesvik edin. Eger
s6z konusu etkinlik ulusal veya kuresel duzeyde koordine ediliyorsa, ulusal /
kiresel 6lgekte derleme amaciyla fotograflarin nereye goénderilecegini 6grenin.
Ayrica fotograflari paylasirken etkinlie dair hangi hashtaglerin kullanilacagini
o6grenin ve bunlari kullanin.

Paylasmak icin iyi fotograflarinizi segin. Birgok fotograf yayinlamanizdansa, net
ve guclu bir altyazi ile gosterinizin / etkinliginizin hikayesini anlatan en kuvvetli
fotograflarinizdan birkagini yayinlamaniz daha ¢ok paylasiimalarini
saglayacaktir.

Ayrica fotograflar etkinlige dair haber yapabilecek medya calisanlarina
yollayabilirsiniz, isterseniz beraberinde bir basin agiklamasi da yollayabilirsiniz.

Fotograflari paylasirken veya gonderirken bagliklari ve/veya altyazilari ve ¢eken
Kisinin bilgilerini de dahil edin. Basligi ve altyaziyi, fotografin hikayesini
anlatmak icin bir firsat olarak kullanin, baglama dair biraz bilgi verin ve
izleyicinin daha kolay anlamasi i¢in gortuntideki 6gelerin arasindaki baglantilari
aktarin.

Bu bilgiler etkinlik ve eylem fotografciligi ilkeleri temelinde hazirlandi, ancak perde
arkasindaki ¢alismalara, gunlik faaliyetlere veya toplantilara, atdlyelere, toplu
sanat yaratim galismalarina veya halktan Kigilerle birebir yliz ylze konusmalara
dair fotograflar cekmenin de harika olacagini aklinizda bulundurun. Bunlar sosyal
medyada, slayt gosterilerinde veya baska genel amaglarla kullanilabilir!



PARASUT
PANKARTLAR
NASTL ;APILIK

Parasut pankartlar yukaridan,
asagidan ve etraftan ¢cok kolay
gorulebilir ve oldukca fotojeniktir. Bir
parasut pankart ile bir alani
kaplayarak, mesajlarinizi ve
goruntulerinizi enerjiyi yukseltecek bir
sekilde sunabilirsiniz.

‘/!
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BIRINCI ADIM: MALZEMELERI
TOPLAYIN

* Blyuk beyaz parasut

Cevrimici ortamda blyUk "oyun" parasutu siparisi verin. Birkag yaygin ebat
vardir: 3,5m, 5m veya 7m. 'Oyun Parasutu' aramasi yapin. Bunlar
PlayParachutes.com veya S&S Worldwide sitelerinden veya baska perakende
magazalarindan satin alinabilir. Bu tlir parasutler pahali olabilir ($50 ila $150+
USD), o yuzden bu tur bir pankart igin yeterli but¢eniz olduguna emin olun!

* Lateks veya akrilik boya
Lateks ev boyasindan veya blyuk akrilik boya kaplarindan (1-1/2 galonluk)
parlak ve kuvvetli renklerden edinin. Eger boyanin kivami yogunsa, kolayca
akacak ama hala saglam bir sekilde ylzeyleri de drtecek kivama gelmesi igin 3
Olcek boyaya 1 dlgek su ekleyerek seyreltin. Boyayi dortte bir galon ebadinda
yogurt kabina benzer kaplara dokebilirsiniz ve degisik ebatlarda képuk / kil
firgalar kullanabilirsiniz. Boyanin toplanmig oldugu tim yodun boyanmis
alanlardaki boyayl mutlaka etrafa yayin ki daha hizli kurusun.

Boyayi tamamen kurumaya birakin - elinizden geldigince cok bekletin. ik hafta
fazla baski uygulamamaya veya boyali bir ylizey baska bir boyali ylizeye
dokunacak sekilde katlamamaya caligin. Taze boya hala biraz yapigkan olabilir
ve kendine yapigabilir.

* Boya firgalarn (elinizde degisik boylarda firga bulundurun ve iyi durumd
olduklarina, yani uglarinin yipranmis olmadigina emin olun)
* Eski yogurt kaplari veya plastik kaplar ve bazi kapaklar
* Mobilya ortiileri
* Kursun kalem ve kagit(taslak tasarimi gizmek igin)
» Kalici isaretleme kalemi
* Mastar
* Yapiskan bant veya maskeleme banti
* Birden ¢ok iplik (minimum uzunluklari,
parasUutinizin yarigapindan biraz daha uzun olmalidir)
* 1-1,5 metreliksirik (bir bambu sirik, bir
supurge sapl, vs.)

*malzemeler dogru Olcekte

gosterilmemistir; parasutinuz,
diger malzemelere kiyasla ¢cok ﬂﬂ
daha buyUk olacaktir! n



IKINCI ADIM: TASARLAYIN

Suna karar verin: Hangi birkag¢ kelime ve hangi basit, net goruntuler( temel
mesajinizin veya hikayenizin bir kismini iletiyor? Renkler nasil olmali?

Ipuglar:

* Basit tutun - goruntu ne kadar karmasik olursa, ne kadar uzun (veya ¢ok)
kelime secerseniz, yerlestirmesi ve boyamasi o kadar uzun surecektir. Medyada
yer alan parasut fotograflarinin gogu asagidan ¢ekilmistir, 1sik, mozaik camdan
gelircesine aradan gelmektedir (kelimeler ve goruntuler net olsa da olmasa da).

* Yiiksek kontrast - arka plan ile yazi renkleri arasinda yuksek kontrast olmalidir!

* Dairesel yerlestirme- Bir tasarimi ve yaziyi bir daire veya yay Uzerinde
yerlestirmek iyi sonug verir; ama isterseniz yaziniz yatay da akabilir.

+ Orneklere bakin - gevrimigi ortamda "parasit iklim" veya "parasiit protesto”
aramalari yaparak baska tasarimlara ve bunlarin fotograflarinin medyada nasil
yer aldigina bakin.

UCUNCU ADIM: UYGUN
BiR ALAN BULUN

TUm paragutunuzu duz bir sekilde sermeye
yetecek kadar buyuk bir alana ihtiyaciniz
olacak. Paragutunuzu yerlegtirmek ve boyamak
icin duz ve ideal olarak puruzsuz bir yer bulun.
En az parasutun acilip serilmis hali kadar buyuk
olan duz bir alan olmasi gerekiyor. Eger
parasutunuzun buyuklugu 7m x 7m ise, bu
oldukga buyuk bir alan. A¢ik havada bir alan
bulmaniz gerekebilir.

» Bazi olasiliklar arasinda garajlar, spor
salonlari, bos siniflar, topluluk merkezleri
veya dig mekanlar sayilabilir.



BESINCI ADIM: PARASUTU YAYIN

+ Once parasitiiniiziin altina mobilya ortiileri serin (branda bezi, boya
malzemeleri veya hirdavat malzemeleri satan dukkanlardan alabileceginiz
plastik mobilya ortlleri veya eski yatak carsaflari), ¢linki boya, parasut
malzemesinin iginden 6teki tarafa gececektir. Uzerinde calistiginiz ylizeyde
kalici bir sanat ¢alismasi birakmak istemiyorsaniz bu yuzeyi korumaniz
gerekecek.

» Mobilya ortllerini yere veya zemine (ve ayrica, birden ¢oksa, birbirlerine)
sabitleyin. Mobilya ortulerini yere ve birbirlerine -tamamen gerilmis bigimde-
bantla tutturmak igin yapiskan bant (eger betona veya asfalta yapistirma
yapacaksaniz Gorilla bant gibi guglu bir bant) veya genis, ylksek kalitede
maskeleme banti (ahsap veya musamba i¢ mekan zeminleri igin) edinebilirsiniz.

» Parasutu mobilya ortulerinin Uzerine yayin. Bunun ardindan, parasutu kirisiklik
olmayacak sekilde zemine sabitlemek i¢in yapiskan bant kullanin. Her bir siyah
tutamag@in altindan bantlayabilirsiniz, her iki tarafta bant ile zit taraflarda iki
noktadan baglayabilirsiniz.

DORDUNCU ADIM: TASARIMI
YERLESTIRIN

Tasariminizi parasutin Gzerine yerlestirin. Once kursun kalem ile taslak gizimi
yapin, sonra goruntlyle/boya rengiyle ayni renge sahip olan bir kalici isaretleme
kalemi ile gizin.

ipuclari:

» Duz cizgiler igin bir mastar / sopa kullanin

+ Alani esit olarak bolmek i¢in parasutin 20 adet dikigini 6lgin ve bunlari kullanin.

+ Daireleri bir ipli pergel ile ¢izin; tam merkeze ilmekli bir ip koyun ve birinin, kalici
isaretleme kalemi veya bir sopayla bunu sabit tutmasini saglayin. Sonra ipin
Obur ucuna bir kursun kalem koyarak, tasarim igin ihtiyaciniz olan daireleri ¢izin.

+ Paragutln Gzerinde ydriyen herkes sadeg® corap giymelidir, kimse ayakkabi
giymemelidir. )




ALTINCI ADIM: BOYAYIN

» Lateks ev boyasinin veya akrilik boyanin parlak ve kuvvetli renklerinden edinin.

« Eger boyanin kivami yogunsa, kolayca akacak ama hala saglam bir sekilde
yuzeyleri de ortecek kivama gelmesi igin 3 dlgek boyaya 1 Olgek su ekleyerek
seyreltin.

» Boyayi yogurt kabi tarzinda kaplara dokup, degisik boylarda kopuk firgalar ve
kil firgalar kullanabilirsiniz. Damlama riskine karsi, boya kaplarini dogrudan
parasutun Uzerine degil de, bir karton parcasinin veya kutunun uzerine
koyabilirsiniz.

* Merkezden baslayin ve digsariya dogru ilerleyerek ¢aligin.

* Boya damlalarini islak bir bezle hemen silin.

* Boyanin biriktigi yogun boyanmis alanlardaki boyayi etrafa yayin ki daha hizli
kurusun.

+ Boyama iglemi bittiginde boyanin tamamen kurumasini saglayin - elinizden
geldigince gok bekletin. Ik hafta fazla baski uygulamamaya veya boyali bir
yuzey bagka bir boyali yuzeye dokunacak sekilde katlamamaya ¢alisin - gevsek
bir sekilde yuvarlayin ve bir hafta sire gegcmeden dnce sikistirmayin. Taze boya
hala biraz yapiskan olabilir ve kendine yapisabilir.



YEDINCI ADIM: TASIYIN VE
KULLANIN!

Kamusal etkinliginizden 6nce bazi insanlarin pratik yapmasini saglayin ve parasut
oyunlari dizenleyin. Tamamen duz ve okunabilir olacak sekilde paragutu gerili hale
cekme pratigi yapin. Tutan kisiler diz ¢oktugunde, arka kisim tutan kisinin
¢cenesine, on kisim da yere gelecek sekilde parasutl yana egme pratigi yapin - bu
sekilde paragut tam karsi hizadan okunabilir (ve fotografi ¢ekilebilir!).
Fotografginizin yukarida bir noktadan gekim yapmasina saglayin: Bir merdiven,
duvar, cati vs.

iklim temali paragit oyunlari ekleyin:

« "Iklim adaleti igin dalgalar yaratalim!" - parasltte dalgalar yaratin.

+ “(insanlar, diinya, hareket, iklim adaleti, vs.) ile ayaga kalkalim!" - ve herkes
ayag@a kalkar. Herkesin 1-2, 1-2 vs. saymasini saglayin, sonra parasutu
yukarida tutmaya devam ederken insanlar seslenebilir: "2'de yer degisecegiz!" -
sonra sayimda 2'ye gelince insanlar dogrudan paragutun altindan kosup,
birbirlerinin yerlerini alir. Ortada kisa bir dans partisi dizenleyebilirsiniz.

« "(Buyuk Petrol sirketlerine, fosil yakitlara, kaya gazi gikarmaya, petrol trenlerine,
dogal gaz/petrol boru hattina, vs.) son!" - diyerek parasutin kenarlarini yere
indirin.

+ Sisirilebilir bir dinya topu (plaj topu gibi - bir tane yapin veya ¢evrimici ortamda
satin alin) atip, 'Dunyayi Kurtaralim' oynayin!




MUZIK ALETLERT NASIL
YAPTLIR

Muzik, ses ve ritim, hem etkinliklere, hem de bir butin olarak
harekete kuvvetli bir katki yapar. Burada, bulunmasi kolay
bazi malzemelerle yapilabilecek birka¢ basit mizik aletinin
bilgisi veriliyor. Herhangi bir yurtyuse, gosteriye, performansa
veya bisiklet strtstne biraz ritim eklemek i¢in bunlari
kullanabilirsiniz.




MALZEMELER

Kovalar, konserve kutulari, saksilar
Sopalar

Kumas seritleri

Lastik tlipler - eski hortumlar gibi
Metal ve plastik icecek kutulan
Piring, cakil taglari, fasulyeler
Yapiskan bant

ip

Diiz ahsap pargalari

Matkap

Maket bigagi veya gui¢lii makas
Karton parcalan




SHAKER'LAR |
MARAKASLAR

+ Bu kiiciik aletleri yapmak ve calmak olaganiistii kolaydir. iki plastik icecek
kutusunu ortadan kesin ve iclerine biraz cakil tasi, piring veya fasulye koyun. iki
yariyi birbirine yapigtirin, bantlayin ve sonra sallayin.

- -

» Bunlar metal/plastik igecek kutularindan da yapilabilir. Kuru bir metal icecek
kutusuna cakil tasi, fasulye veya piring koyun, sonra kutunun agzini értecek
sekilde ayni buyuklikte yuvarlak bir karton pargasini kutunun tepesine
bantlayin. Sallayin.

* Cok sayida yapin; birlikte harika ses ¢ikarirlar. Konserve kutularinda veya
siselerde degisik malzemeler kullanin. Farkl sesler ¢ikaracaklardir.

* Ayrica bunlari boyayabilir veya eglenceli desenleri olan yapigkan bantlarla
Ortebilirsiniz! Kazayla acimasiz bir ¢ok uluslu sirketin reklamini yapmak
istemezsiniz.



DAVULLAR

Davullar tum 'kendin yap' mazik aletleri icerisinde belki de en iyisidir (ve en
basitidir). Cok sayida davul bir etkinligin atmosferini BUYUK oranda etkileyebilir
(ritmin gucu asla hafife almayin). Bir bando takimi organize etme konusunda
asagida daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

Kuguk davullart metal konserve kutulari ile yapabilirsiniz; bunlara sopalar, firgalar,
blyuk civiler veya madeni paralarla vurabilirsiniz.

Orta boy davullar, buyuk konserve kutulari, kovalar veya gigek saksilari
kullanilarak yapilabilir. EGer davulunuza bir boyun askisi takarsaniz, yururken her
iki elinizle galma imkaniniz olur. Bunu yapmanin en kolay yolu, davulun her iki
tarafinda (tepeye yakin bir noktada) iki delik agmak ve ince bir kumas parcasi
kullanarak bir aski yapmaktir. Kumasin digsari kaymasini 6nlemek igin davullarin
icerisinde kuguk sopalarin etrafina dugum atin. Eger saglam kovalarda delik
acmak istemiyorsaniz, kovanin etrafina lastik baglayip, askiyi bunu
baglayabilirsiniz. Sopa ile vurun.

Buyuk davullar da orta boy davullarla aynidir ama daha buyukturler ve daha gok
sesleri ¢ikar! Bunlari yaparken variller, ¢op kutulari vs. kullanin. Bu boy davullarda
daha derin sesler ¢ikartmak igin farkh bir tir davul sopasina ihtiyaciniz olacak.
Saglam bir sopanin etrafina bir kumas (¢corap gayet uygundur) topu saglamca
bantlayin. Bir tavuk budu gibi gérunmelidir. Sonra: Vurun. Gam! Gim! Gum!




CLACKER'LAR

Clacker'ler cok ses cikarir. Bir tane yapmak icin tek ihtiyaciniz olan, tg¢ parca diz
ahsap (en uzunu yaklasik 12 cm uzunlugunda), bir matkap ve bir parca iptir.

Her bir ahsap pargasinin igerisinden iki delik delin (bu deliklerin ayni hizada olmasi
gerekir), sonra ipi her U¢ pargcadan da ve iki delikten de gegcirin. Yan pargalarin
tepeleri saga sola hareket edebilecek kadar ipi gevsek baglayin - zaten bu aletin
ses cikartmasini saglayan sey de budur.

& DD 2 ,,
BORULU KORNALAR

Borulu kornalar guling seylerdir! Bunlarla ¢ok eglenebilirsiniz!

Kisa bir par¢a hava hortumu veya plastik boru (sert veya esnek) bulun ve bir ucuna
bir icecek kutusunun tepesini (veya bir karton koniyi ya da huni bigiminde baska bir
nesneyi) bantlayin. Bunu bir borazan gibi ¢alin. Bir kaza benzer ses ¢gikarmalidir.

v

Alisveris arabasi davul seti
Bir aligveris arabasinin Uzerine bir dizi davul, korna ve baska ne isterseniz koyun;
boylece hareket edebilen bir kigilik bando, hatta bir davul seti haline gelebilirsiniz.
Yuruyusler icin cok faydalidir.

Simdi bir orkestra kurun!



BANDO TAKIMI

'Kendin yap' mazik aletlerinin 6tesinde bir seyler isterseniz, bir bando takimini
davet edebilir veya kendiniz bir bando takimi olugturabilirsiniz! Burada davul ¢alma
konusunda bazi notlar bulabilirsiniz.

Toplu gosterilerde ve etkinliklerde davul ¢almak, 'kendin yap' davulcularinizdan
birkaginin hos bir tempoya sahip bir sarki bulmasi ve etkinlikten dnce sarkinin
degisik kisimlarinin provasini yapmasi kadar basit olabilir. Eger daha fazla vaktiniz
ve enerjiniz varsa, davul calmak i¢in daha buyuk bir grubu bir araya getirebilir,
prova yapabilir ve muzik aletlerinizi planlayabilir, organizatorlerle koordinasyon
kurabilir ve davulcularinizin benzer renklerde elbiseler veya kostumler giymesini
saglayabilirsiniz. Burada birkag ipucu veriyoruz.
Neden davullar?

Davullar, etkinliklere ritim, senlik havasi ve enerji
katabilir. YartyuUsler ve gosteriler daha canli, daha
girisken, daha zitlasmaci ve daha eglenceli hale
gelir. Davullar, evrensel bir dilde, "Artik isler Eskisi
Gibi Devam Etmeyecek" ve "Dansedelim” der.
Melodik yurtyus bandolarina kiyasla, davul
gruplarini organize etmek daha kolaydir. Hayatin
akisini sesle kesintiye ugratma, yasal ve siddet
icermeyen bir sekilde gosterilerin kuvvetini artirir.
Davullar, bu modern dunyanin bizleri
insanhigimizdan gikarmadigini gostererek
dismanlarimizi kazanma firsati saglar. Davullar, bir
mekana giremediginizde veya girmek
istemediginizde burokratik toplantilari kesintiye
ugratmak icin mukemmel bir aragtir. Sloganlarin ses
seviyesi ancak bir yere kadar yUkselebilir, ayrica ses
yukseltme sistemlerine yonelik kisitlamalar,
yukseltiimemis seslere kiyasla daha fazladir. Kimse
insanlarin gosterilere neden dovizler ve megafonlar
getirdigini sorgulamaz; davullar da tarihsel olarak
toplumsal degisim mucadelesinde dnemli bir arag
olmustur, simdi tekrar dne ¢ikiyorlar.

Bando Takimi tzerine bu bolim, Super Sonic Samba School tarafindan toparlanmis daha uzun
bir kilavuzdan alinmistir. Ritimler ile davullar ve miizik aletleri yapmaya dair daha fazla bilgi ve

kaynak igin su siteye bakin: puppetista.org/drums/


https://www.sambasd.org/
http://puppetista.org/drums/

Davul kullanma adabi

Maalesef davullar kendi organizasyonunuz uzerinde de dagitici bir etki
olusturabilir. Eger insanlar birbirlerini kulak vermiyorlarsa, muzik kotu olacaktir ve
insanlar harekete gecirilmis olmayacaktir. Bazi kalabaliklar, enerji dolu olsalar bile
davullari sevmez. Ayrica gosterilerde davul galmak genellikle kalabaligi buyutmek
veya bir olayi kesintiye ugratmak igin ses siddetini en Ust seviyeye ¢ikarmak
demektir, ama davullarin hemen yaninda bulunan insanlarda bu ses fiziksel aciya
ve kalici isitme hasarina neden olabilir.

Ne zaman ¢almayacaginizi bilin

Gosterilerdeki sosyal dinamikler, agik davetle katilinan davul gemberlerinden
farklidir. Davullar kulturel bir ayin veya torenin pargasi olarak kullanilabilir; bu
durumda herkesin katilmasi uygun olmayabilir. Tek amacin bir olayi kesintiye
ugratmak i¢in yuksek ¢ikarmak oldugu bir eylemde durum daha farkhdir.
Cevrenizde gerceklesenlere dikkat edin.

Sloganlarla birlikte calmak

Davullarin verdigi mesaj genellikle birden fazla anlama gelebilir, o yuzden durumu
netlestirmek i¢in s6zlU ifadeye basvurmak isteyen kisilere imkan saglayin. Eger
onceden organize edebilirseniz, ritminize uygun sloganlara liderlik yapabilecek, iyi
bir ritim duygusu olan biri bulun. Veya siz davul ¢galmayi1 durdugunuzda bu kiginin
slogan atmaya baglamasini saglayin. Slogan liderlerinin davullara yakin durmalari
gerektigini, ileri kogsamayacaklarini veya geride kalamayacaklarini anladiklarina
emin olun. Slogan atanlarla tam olarak birlikte yirumeye basladiginiz zaman,
onlarin slogan atmadigdi bosluklarda davul galmayi deneyin: "Birlesmis [gum] bir
halki [gum] hi¢bir kuvvet yenemez [gum]."

Baska zamanlarda ¢almak

Davullar kisa surelerle ve disiplinle ¢alindigi zamanlarda en kuvvetlidir. Sessizlik,
mum 15191 ndbetleri, insanlarin konusmalari, hatta insanlar alkislarken davul sesi
isitmek rahatsiz edicidir; (alkis sirasinda davul galmak, "benim sesim daha ¢ok
ciktigir icin benim ifadelerim seninkinden daha onemlidir" demeye benzer).
Cevrelerinde olan biteni ve davul galmanin insanlar Uzerindeki etkisini surekli
olarak degerlendirmeyen davulcular, tamamen itici olma riskiyle karsilasir. Bir grup
olarak galmaya hazir olmadikg¢a sopalarinizi kenara koymak iyi bir aligkanliktir.
Bazilari buna "Amagsiz dogaglama yapmama!" kurali der. Bunu ifade etmenin bir
bagka yolu da sudur: "Baska herkes galmadan sen de galma!".




Yuriiyus sirasinda

Davul boliminan birlikte durmasini saglayin. Davulcularin farkh yerlere
dagiimamasini saglayin. Ahenk iginde galmak, gubun diger tyelerini isitebilmeyi
gerektirir, ama grup Uyeleri birbirlerinden uzaklastikga bu zorlagir.

Davullar nereden bulunur?
Davullar her yerdedir: Kovalar, variller, 5 galonluk su siseleri, tencereler ve tavalar.
Lobut gibi gorunen davul sopalarini bir gosteriye getirmeyin.

Davulcular nereden bulunur?

Davulcular da her yerdedir; eger bir gosteriye ilave davul getirirseniz, davul galmak
igin son dakikada insanlar bulabilirsiniz. ideal olarak, gésteriden énce gekirdek bir
grubu bir araya getirip prova yapmalarini saglarsiniz; birlikte ritimleri caligirlar ve
yukaridaki kurallari 6grenirler. Grupla daha éne pratik yapmamis olan, eline mizik
aleti alan herkese kurallara mutlaka anlatin.




UZ BIR WUKLA NASTL
YAPTLIR

Duz bir kukla genellikle belirli bir insanin buyuk veya gercege uygun boyutta
heykelsi temsili olarak yapilir. Buradaki talimatlar, bir sopaya monte edilebilen ve
hedef alinan kisiye benzeyen diz bir kuklanin kartondan nasil yapilacagina
dairdir.

Bu insana benzeyen kuklalar (ve genel olarak kuklalar), belirli bir kisi veya bir
grup kisiyle (6rn, siyasetgiler) iligkili bir meseleye dikkat cekmek igin etkili bir
yoldur. Ayrica sokak tiyatrosu ile birlikte de kullanilabilir..

Kukla yapmanin, 6zellikle de buyuk kuklalar yapmanin birgok degisik yolu vardir;
burada verilen talimatlar duz kartondan yapilan kuklalar i¢indir, gunku bu sekilde
kukla yapmak oldukga hizli ve basittir.

Bu kilavuzda tavsiyemiz kafanin
fotografinin, imkanhysa da
kafayla beraber gévdenin
fotografinin elinizde olmasidir.
Cunkl hem gorsel olarak
cekicidir hem de kisiyi tanimayi
kolaylastirir.




BIRINCI ADIM: MALZEMELERI
TOPLAYIN

* Biliyuk karton parcalari
» Egya veya mobilya kutulari bulmaya c¢alisin

» Duz kuklasini yapmak istediginiz kiginin (veya kigilerin) gercege uygun
boyutta cikiglari.
* Cevrimigi ortamda en az 300 dpi ¢ozunurlige sahip bir gortuntd bulun
veya basil bir fotografi tarayin. Goruntl ¢ézunurlGgunun yliksek olmasi
onemlidir, ¢cikisini aldiginizda goruntunun pikselli gérunmesini
istemezsiniz.

* Renkli mi yoksa siyah beyaz mi bastiracaginiza karar vermelisiniz.

* Sadece kisinin kafasinin ¢ikisini alip, vucutlarinin geri kalanini
boyayabilirsiniz veya kafalari ile govdelerini igeren bir goriintiniin
cikisini alip, bunu kukla olarak kullanabilirsiniz.

» Eger bir kisinin kafasiyla beraber govdesinin ¢ikisini almak istiyorsaniz,
tek bir buyuk kagida cikis almanin en iyi yolu buyuk formath bir yazici
kullanmaktir. Baski dikkanlarinda buayuk formath ¢ikis aldirabilirsiniz;
bltceniz daha buyukse renkli ¢ikis da aldirabilirsiniz.

* En ucuz segenek evde sadece yuzun/yuzlerin gikisini almaktir.

» Eger buyuk bir kafa ve vucut fotografinin ¢ikisini almak igin buyuk
formatli bir yaziciya erisiminiz yoksa veya bunun icin gerekli batgeniz
yoksa, diger bir segenek de goruntuyu pargalar halinde evde bastirmak
ve sonra goruntunun pargalarini birlestirmektir. -




Akrilik veya lateks boya

Lateks ev boyasindan veya buyuk akrilik boya kaplarindan (1-1/2 galonluk)
parlak ve kuvvetli renklerden edinin. Eger boyanin kivami yogunsa, kolayca
akacak ama hala saglam bir sekilde ylzeyleri de ortecek kivama gelmesi icin 3
Olcek boyaya 1 dlgek su ekleyerek seyreltin. Boyayi dortte bir galon ebadinda
yogurt kabina benzer kaplara dokebilirsiniz ve degigsik ebatlarda kopuk / killi
firgalar kullanabilirsiniz. Boya kaplarini bir karton pargasinin tUzerine koyun,
damlattiginiz boyalari bir islak bez ile hemen silebilirsiniz. Boyanin toplanmig
oldugu tim yogun boyanmis alanlardaki boyay! mutlaka etrafa yayin ki daha
hizli kurusun.

Boya firgalari (elinizde degisik boylarda firga bulundurun ve iyi durumda
olduklarina, yani uglarinin yipranmis olmadigina emin olun)

Maket bigcagi ve ilave agizlar

Kesme mati (veya maket bicagini kullanmak i¢in yuzey)

Makas

Su ve boya igin yogurt kaplar (ve bazi kapaklar)

Beyaz tutkal veya bugday unu macunu

Mobilya ortlisu

Kursun kalem

Maskeleme banti (eni daha genis olanlar daha iyidir, bantin yapistigina emin
olmak icin kaliteli olandan alin))

Cetvel(ler)

Sopalar / siriklar (2,5 metre - yariya veya istediginiz baska uzunluklara
kesilebilir)

Lateks cila veya seffaf akrilik malzeme (istege baglidir; hava gartlarina karsi
daha dayanikli olmasi icin seffaf bir cila katmani boyamak i¢in kullanilabilir)
Lastik baglar (bisiklet i¢ lastiklerinden kesilebilir)




IKINCI ADIM: YAPISTIRIN, CIZIN VE
KESIN

Kafanin fotografi ile gévdenin boyanmis hali

» Kafa fotografini kesip ¢ikartin ve
kartonunuzun tepesine beyaz tutkal veya
bugday unu macunu ile yapistirin.

* Boynu ve kafaya bagl olarak gévdeyi cizin.
Daha etkili olmasi igin kiyafeti veya kiyafetin
ozelliklerini abartabilirsiniz.

« Kollari bolumler halinde ayrica gizin. Eger
karton yeterince buylkse ayaklari da kafa ve
govdenin oldugu kartonun Uzerine
cizebilirsiniz; degilse de ayaklari ayrica ¢izip,
besinci adimda tutturabilirsiniz.

« Tum sekilleri gizdiginizde kartondan her seyi
kesip ¢ikarin.

Kafanin ve govdenin fotografi

* Eger cikisi alinmig bir kafayla beraber gévde kullaniyorsaniz, goérintiyu keserek
cikarin ve bunu yapistirici veya bugday unu macunu ile bir karton pargasina
tutturun. Sonra bunu maket bigagi ile keserek gikartin.

* EQer elinizde yeterince karton varsa ve diz kuklanizin daha dayanikli olmasini
istiyorsaniz, kafanin ve gévdenin seklini ikinci bir karton katmanindan kesebilir,
sonra karton doviz talimatlarina benzer sekilde bu iki karton tabakay! birbirine
bantlayabilirsiniz.



UCUNCU ADIM: BOYAYIN

Kafanin fotografi ile govdenin

boyanmis hali

+ Lateks veya akrilik boya kullanarak
govdenin, kollarin ve bacaklarin
ciziminizi boyayin.

Kafanin ve govdenin fotografi

» Eger kafayla beraber govdenin
cikisini aldiysaniz, hava sartlarina
karsi daha dayanikli olmasi igin
seffaf bir cila ile boyayabilirsiniz
(eger seffaf ise bugday unu
macununuz, bir cila veya seffaf
akrilik malzeme). Bu istege baglidir.

Egder goruntindzun siyah ve beyaz
cikigini aldiysaniz, biraz renk eklemek
icin ince bir boya tabakasiyla
kaplayabilirsiniz. Bunun igin suyla
seyreltilmis boya kullanabilirsiniz, bu
sekilde tum fotografi kalin boya ile
ortmus olmazsiniz. Ancak boyay!i
seyreltirken tum gorantiyu
mahvedecek kadar su eklemeyin. Duz
kuklayl boyamadan 6nce seyreltiimis
boyanizi bazi atik karton ve fotograf
parcalarinda deneyin. _
Boyanin tamamen kurumasini saglayin - elinizden geldigince ¢ok bekletin. Ik hafta
fazla baski uygulamamaya veya boyali bir yizey baska bir boyali ylzeye
dokunacak sekilde katlamamaya calisin. Taze boya hala biraz yapiskan olabilir ve
kendine yapisabilir.




DORDUNCU ADIM: AKSESUARLAR

Mesajinizi paylagsmaya yardimci olmalari igin aksesuarlar kullanin. Elinizde kalan
atik karton parcgalari ile aksesuarlar yaratabilirsiniz veya diz kuklaya
tutturabileceginiz bagka aksesuarlar da bulabilirsiniz. Aksesuarlari ayni zamanda
diz kuklanin yaninda tasimak icin kendilerine 6zel sopalara da tutturabilirsiniz..

* Konusma balonlari - Bunlar, birinin sézlerine dikkat gekmek igin kullanilabilir.
Gergek alintilar yapin. Alintilar kendi sopalarina sahip karton doévizler Gzerinde
olabilir.

* Diistiince balonlari — Gergekte ne distnuyorlar? Balonun degisik parcalarini
telle veya karton pargalarinin arkasina bantlanmis ince gubuklarla birbirine
tutturabilirsiniz.

* Para - Siyasetcilerin eline para koyabilirsiniz. Bunlar boyanabilir veya fotokopiyle
cogaltilabilir. Ellere tel kanca koyarsaniz, bunlari gikarmak imkanl olur. Velcro da
ise yarar.

« isim etiketleri - insanlarin tanimamasi olasiligina karsi kisinin adini dogrudan
Uzerine yazmak iyi bir fikirdir. Ayrica bu sekilde kisinin isminin fotograflara ve
gazetelere gikmasi garantiye alinmis olur.

* Dovizler- DUz kuklalar kendi ddvizlerini tasiyabilirler. Bunlari her iki ele
tutturursaniz sallanirlar (6rn., Maas £10,000,000).

» Sisko kediler- Duz kuklalarin da arkadaslari olabilir. Kimlerle birlikte zaman
gegirirler? Bunlar, sadece bir sopaya tutturulmus boyali kartonlar da olabilir.

e




BESINCI ADIM: BIRLESTIRIN

Tum pargalarinizi hazirlayin:

» Tek bir karton pargcasindan yapilmis sekilde gévdenin boyanmis hali ve kafanin
fotografi (ve belki de bacaklar).

» Ayri karton pargalar olarak kollar (ve belki de bacaklar).

Lastik baglar (bisiklet i¢ lastiklerinin seritlere kesilmis hali) kullanarak kollari
gOvdeye tutturun. Pargalari birbirlerine tutturmak istediginiz eklemlerde Ust Uste
binen kuguk delikler olmalidir, bu delikleri ayni hizaya getirip lastik bagi
deliklerinden gegirin. Lastik baglar deliklerin icinden kayip ¢ikmasin diye baglarin
her iki tarafinda blaytk digumler atin. Bu sayede kollar sallanabilir ve hareket
edebilir.

Singa monte edin

* Yapistirici (eger lzerine yagmur yagma olasiligi varsa suya dayanikli olmalidir)
ile zimbalar kullanarak siriginizi arka tarafa tutturun. Singinizi arkaya tutturmak
icin ayrica sirngin her iki tarafinda kartonda kiguk delikler acabilir, deliklerin
icerisinden ve sirigin etrafindan bir lastik bag gecirebilir ve digum atabilirsiniz.
Duz kukla Uzerinde bunu Ug¢ noktada yapin. Kartonun kuvvetini artirmak igin
sirikla diz kukla arasina ilave karton pargalari ekleyebilirsiniz (lastik baglar
bunlarin icinden de gecmelidir). Bu sekilde kartonun yirtiimasini 6nleyebilirsiniz.

« El siriklari istege « EQger tutturmak igin lastik
baghdir. Bunlar baglar kullaniyorsaniz,
sayesinde kollar bunlari elbisenin uyumlu
havaya kaldirilabilir. olduklari boélgelerine

yerlestirin.



ALTINCI ADIM: SOKAKLARA CIKIN

Duz kuklalari bir kisiye karsi cikmak veya bir meseleye dikkat cekmek gibi daha
blyUk bir planin pargasi olarak kullanmak ¢ok guzeldir, boylece bir kampanyaya
veya eyleme eglik etmesi igin bunlari yapmayi stratejik olarak planlayabilirsiniz.

Etkinlik 6ncesinde, duz kuklalari tagsimak igin birgok insanin génulli olmasini
saglayin. Etkinlik sirasinda kuklalari uzun sire tagiyan insanlarin yerini
bagkalarinin almasini organize edin. Etkinlik dncesinde kuklalari kaldirirken birlikte
hareketsiz durma, sonra da birlikte yarime pratigi yapin. Gésterinizin bir pargasi
olarak diuz kuklalarin goérunur bir alanda birlikte durmasini organize edin.

Bunlarin 6nlne ve altina bagka gorseller, aksesuarlar veya insanlar yerlestirin. Diz
kuklalari kafa seviyesinde yukarida tutarak tim gévdelerinin/mesajlarinin gérunur
olmasini saglayin. Bunlari kolayca ylUksekte tutabilmek icin 2,5 metrelik sopalara
tutturabilirsiniz. Koreografinizi yaratici bir sekilde tasarlayin. Ornegin, kuklalar agir
cekimde hareket edebilir, tek sira halinde alanin etrafinda dolasabilir, insanlara /
kameralara / halka donebilir. Kuklalari tagityan insanlar da gorselin / kuklanin bir
parcasidir, o yizden bu kisilerin elinde baska bir is olmasa, sadece bu ise
odaklanabilseler harika olur.




o
Sopali bayraklar, dikey bir siriga
GOPALI tutturulmus olan, boyanmis,
BA\(KAK stensil uygulanmis veya
uzerlerine serigrafiyle baski
LAR yapiimis kumas bayraklardir.
Bunlar oldukga gorunurdur ve
NASIL tagimalari gok kolaydrr.
Uzerlerinde benzer tasarimlar
\(API\’l olan ve hepsi birlikte
tasinabilecek birgok sopali

bayrak yaratmak, gorsel acidan
kuvvetli bir etki birakir.

Sopalil bayraklar insanlarin
kafalarinin Gzerinde taginabilir;
bu sayede hem bir insan
topluluguna yukseklik katarlar
hem de bir kalabalik icerisinde
bile goruntuleri ve mesajlari
gorunur tutarlar.

BIRINCI ADIM:
MALZEMELERI TOPLAYIN

* Beyaz ya da acik renkli kumas
Hafif muslin, keten, polyester veya eski yatak
carsaflari gibi elastik olmayan hafif beyaz
kumaglar bulmaya c¢alisin. Bazen otellerden
veya endustriyel yikama sirketlerinden eski
yatak garsaflarini Ucretsiz edinebilirsiniz.



Lateks veya akrilik boya

Lateks ev boyasindan veya buyuk akrilik boya kaplarindan (1-1/2 galonluk)
parlak ve kuvvetli renklerden edinin. Eger boyanin kivami yogunsa, kolayca
akacak ama hala saglam bir sekilde yuzeyleri de ortecek kivama gelmesi igin 3
Olcek boyaya 1 6lgek su ekleyerek seyreltin.

Yag bazl boyalar kullanmayin, gunku temizlenmeleri zordur, kotu kokarlar ve
yavas kururlar. Tempera sulu boyalar da iyi degildir, gunku kalici degildirler;
bayrak islanirsa akip giderler.

Kafes siriklari

Duz ve dar ahsap seritler (yaklagik 38 mm x 8,5 mm).

Kafes siriklari al¢i duvarlari desteklemek ve ¢it kafesleri i¢in kullanilir; bahge
malzemeleri veya ingaat malzemeleri magazalarinda bulabilirsiniz. .

Tahta siriklar (2,44 metre uzunlugunda, 25 mm x 50 mm ‘kaplama alti ¢italari.’
Tasirken kirilmaya neden olabilecek buyuk budaklar olmadigina emin olun.

Yapigkan bant

Kagit

Kursun kalem ve igaretleme kalemi

Zimba tabancasi ve zimbalar

Mobilya ortlisu

Boya firgalar (elinizde degisik boylarda firga bulundurun ve iyi durumda
olduklarina, yani uglarinin yipranmis olmadigina emin olun)

Eski yogurt kaplari veya plastik kaplar (ve bazi kapaklar)

Serit metre

Makas

Mastar (cetvel veya metrelik cetvel cubugu)

Vidalar (19 mm - 25 mm) 'rondela bagli’ vidalar veya ahgap ya da sac vidalari.
Kablosuz matkap




IKINCI ADIM: KUMASI KESIN

* Kumasinizi yayin ve olgun. Bayraklariniz yaklasik

UCUNCU ADIM: I e
ZIMBALAYARAK TUTTURUN

» Bir masa veya testere tezgahi Gzerine

60cm x 100cm boyutlarinda olmalidir. (Buna, Ust
ve alt sopalarin etrafina sarmak icin yaklasik 15
cm'lik fazla kumas da dahildir).)
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Elinizdeki kumas ebadini en iyi sekilde

degerlendirecek ve istediginiz tasarima en uygun e T
olacak bayrak boyutunu ayarlayin. ilk énce Q
kumasin ipligine uygun olarak kesin, sonra g~ ]

istediginiz boyutta kumasgi yirtin.

yerlestirilmig, ¢gok purtzli olmayan bir kontrplak
levhadan bir boyama masasi yaratin, sonra
bayrak kumasini dort kdsesinden kontrplaga \ ’
zimbalayin; bu sirada kirigiklik kalmayacak

sekilde kumasi gererek yapin. Bunu ayni

zamanda maskeleme banti veya yapigkan bant ile

de yapabilirsiniz. Ao /
Eger elinizde kontrplak yoksa bayraginizin altina E

bir mobilya értiisii de serebilirsiniz. Mobilya e,

ortustinun hareket etmemesi i¢in ortlyu bantlayin,
bayrak kumasini da mobilya 6rtisune bantlayin.

DORDUNCU ADIM: TASARLAYIN

Tasariminizi gizin: Once kagidin (izerine, sonra da bayrak kumasina.

Tasarim ipugclari:

Bazen daha az daha ¢ok demektir; birka¢ daha kisa kelime ve basit ama
kuvvetli goruntiyle yetinirseniz, mesajiniz daha gugli ve okunmasi daha kolay
olur.

Acik / koyu renk kontrasti da mesajinizi daha okunabilir kilar. Bir se¢eneginiz,
taban rengi olarak tium bayragin Uzerini agik bir renkle boyamak, kurumasini
beklemek, sonra da tasariminizi gizip, ¢ok daha koyu renklerle boyamaktir.
Kumas Uzerinde tasariminizi planlarken ve gizerken, altta ve Ustte sopalarin
etrafina sarmak icin ilave kumas biraktiginiza emin olun (15 cm).



BESINCI ADIM: BOYAYIN

* Boyayi bir plastik kaba koyun ve daha kolay boyanmasini saglayacak sekilde
biraz suyla seyreltin; ancak zayif gézikecek veya akmasina neden olacak
sekilde fazla seyreltmeyin.

* Boya firganizin harf ebatiniza uymasini saglamak elinizde degisik boylarda firca
bulundurun, képuk firgalar dahil olmak Gzere.

» Tasariminizi boyadiktan sonra bayragin kurumasini bekleyin, ardindan
kontrplagin Uzerinden ¢ekerek kaldirin.

» Ayrica bir tasarimi bayraklarin Gzerine serigrafiyle baski yapabilir veya stensille
uygulayabilirsiniz. Bunlar genellikle tek renkli tasarimlardir, o yuzden her bir
bayragin Uzerine temel tasarimin ¢ikisini aldiktan sonra, gonallulerle birlikte
bayraklara elle boyayarak 6geler ekleyebilirsiniz.

7 : T




ALTINCI ADIM: SIRIKLARA
TUTTURUN

» Kafes sirgini kumasin genisliginden biraz daha kisa kesin ki gérinmesin ya da
keskin olmasin.

* Kumasin kenarini sopanin dis ucuna zimbalamak igin bir zimba tabancasi
kullanin. Sopayi iki defa dondirin ve kumasi saglam bir sekilde sopaya
zimbalayin. 6 mm'lik zimbalar kullanin veya keskin kenarlardan kaginmak icin
ahsabin kalinligindan birazcik kisa tutabilirsiniz. Bu iglemi her bir bayragin
altinda ve Ustlnde tekrarlayin.

» Sonra dikey bayrak siriginizi tutturun; bunun igin vidalari ve Phillips uclu
kablosuz matkabi kullanarak, bayrak sopalarinin altinin ve tstinun ortalarini
saglam bir sekilde dikey bayrak siriginiza vidalayin. Tagimayi kolaylagtirmak igin
bunlari etkinlik alaninda monte edebilirsiniz veya dncesinde monte edip, alana
tasimak icin 4'er-6'sar adetli paketler yapabilirsiniz.
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» Etkinlik veya eylemde
bayraklari tagimak ya
da katilimcilara
dagitmak ve sonda
tekrar toplamak igin
insanlarin gelmesini
saglayin.

» Bayraklar tasinirken, en iyi yerlerde ve dogru tarafa bakiyor olup olmadiklarini
kontrol edin. Bayraklarin bir sira seklinde mi, yoksa bayrak gruplari halinde
mi, yoksa biraz koreografi ile mi hareket etmesini istediginize karar verin.

» Bunlar bir araya geldiklerinde kuvvetli bir gorsel olustururlar, 6zellikle de
bunlarin tam 6nunde, insanlar kafalarin altinda bir seviyede ellerinde bir
pankart tutuyorlarsa.



KARTON 0OVIZLER
NASTL YAPTLIR

Karton dovizler, dikdortgen poster dovizlerinizi bir Ust
seviyeye cikarmak icin kolay ve etkili bir yoldur! Karton
dovizin Uzerindeki yazilara ve goruntulere ek olarak karton
dovizin seklinin de mesajinizi vermeye destek olmasini
saglayarak etkinizi misli artirabilirsiniz. Birlikte taginacak
sekilde bir dizi karton doviz yaratabilirsiniz.



BIRINCiI ADIM: MALZEMELERI
TOPLAYIN

* Karton (BulyuUk parcalar daha iyidir)

* Maket bigagi ve ilave agizlar

* Kesme mati (veya maket bigagini kullanmak icin ytizey)

* Makas

e Zimbalayici

* Akrilik veya lateks boya
Eski lateks ev boyalari karton dovizlerde ¢ok iyi sonug verir. Ayrica akrilik boya
da (sanatgilarin kullandidi tirden, cogu sanat malzemeleri dikkaninda mevcut
olan boya) kullanabilirsiniz. Yag bazli boyalar kullanmayin, ¢liinkli temizlenmeleri
zordur, kotu kokarlar ve yavas kururlar. Tempera sulu boyalar da iyi degildir,
cunku kalici degildirler; bayrak islanirsa akip giderler.

* Boya firgalan (elinizde degisik boylarda firga bulundurun ve iyi durumda
olduklarina, yani uglarinin yipranmis olmadigina emin olun)

* Su ve boya igin yogurt kaplari (mimkunse kapaklari ile birlikte)

* Mobilya ortiisti

e Kursun kalemler

* Kagit

* Maskeleme banti(eni daha genis olanlar daha iyidir,; en ucuz banti almayin,
zira bunlarda sikga yeterli yapiskan olmaz)

* Tutkal veya beyaz tutkal

* Cetvel

* Sopalar veya siriklar (1 - 2,5 m arasinda; dovizlerin ne kadar havaya
yukselmesini istediginize gore karar verebilirsiniz)




IKINCI ADIM: SEKILLERI CIZIN VE
KESEREK CIKARTIN

Goruntunuzu karalama kagidi Uzerinde tasarlayin ve sonra dlgegi koruyarak
karton Uzerinde ¢izin. Duz gizgiler icin cetveli kullanin. Daireler i¢in bayuk bir
kovanin veya bir kapagin etrafindan gizebilirsiniz ya da bir pergel gibi, bir ipe
baglh bir kursun kalem kullanabilirsiniz..

Once ilk tarafi gizin ve keserek gikartin, bunun ardindan ikinci tarafi yapmak igin
bu seklin izini basgka bir kartona ¢izin. (Bunun amaci iki simetrik parca elde
etmenizdir, cinkU daha sonra bu pargalari sirt sirta birbirine tutturacaksiniz).
Kartonun Uzerine baskisi yapilan tum yazilari ve goruntuleri dovizin i¢ kisminda
tutun, kartonun bos tarafini da dovizin diginda tutun.

Altina bir kesme mati yerlestirerek kesin agizli bir maket bicagi veya dayanikl
bir makas ile kartonu kesin.

Eger birden ¢ok doviz yapacaksaniz, orijinalin izini ¢ikartmaya devam
edebilirsiniz.

Eger aygiceklerine benzer bir seyler yapiyorsaniz, sirik govde rolu gorebilir ve
sirngin orta kisimlarina kartondan yapraklar ekleyebilirsiniz.
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Burada iki tarafli dévizler icin adimlar siralaniyor; bunlar harikadir, ¢linki dovizin
mesajl hem 6nden hem de arkadan okunabilir, ayrica dovizler daha saglamdir.
Karton dovizler tek tarafli da yapilabilir; bu daha hizli ve basit bir igslemdir. O
yuzden elinizdeki zamani dikkate alarak ve dovizleri tekrar kullanip
kullanmayacaginiza gore karar verin. Bu videoda 1:25'ten itibaren bunun nasil
yapildigina dair bir 6rnek gorebilirsiniz: https://vimeo.com/161333820



https://vimeo.com/161333820

UCUNCU ADIM: YAPISTIRICI VE BANT

+ Once iki karton parcanizi birbirine yapistirin. Sekillerin kenarina yakin yerlere
tutkal veya beyaz tutkal koyun ve iki kesilerek ¢ikariimig pargay! birbirine
bastirin. Sekillerinde alt kisminda yapistiriimamis yaklasik 5 cm'lik yer birakin;
burasi iceri bir sopa kaydirmak i¢in araliginiz olacak. Doévizin dig tarafina kursun
kalem ile bir isaret yaparsaniz, yapistirici olmayan boélumun neresi oldugunu
kolayca takip edebilirsiniz.

» Sonra yapistiriimis kenarlarin etrafini bantlamak i¢in maskeleme banti kullanin (5
cm genigliginde), yapiskan surdlmemis kismi sirik i¢in bantlanmamis halde
birakin. Bir tarafa bandin yarisini yerlestirin, kalan yarisini dévizin 6bur tarafina
katlayin. Kenarlarin temiz ve dizgun gorinmesi igin maskeleme bandini yirtmak
yerine makasla kesin.

DORDUNCU ADIM: ARKA PLANI
BOYAYIN

» Arka plani akrilik veya lateks boya ile boyayin. Her iki tarafi ve kenarlari da
boyayin. Boyanin kalitesine ve opakligina baglh olarak, iki kat boyaya ihtiyaciniz
olabilir.

* Yari mat boya yagmura kargi en dayaniklidir!

* Ayrica siriklari da boyayip renkli hale getirebilirsiniz!



BESINCI ADIM: YAZILARI VE
AYRINTILARI EKLEYIN

Arka plan kurudugunda, metni ve eksik kalan detaylari
(kullandiginiz mesaijlar gibi) veya nesnenin
ayrintilarini boyayin. Once tasariminizi kagida gizin.
Karton dovizlerde hem boyama hem de stensil
uygulama iyi sonug verir. Dovizin her iki tarafinda
calisirsaniz her iki yonden okunabilir.

* Boya
Metnin daha gorunur olmasina yardimci olmak igin,
arka plan ile metin renkleri arasinda yuksek
kontrast olmasini hedefleyin. Tum sloganlari veya
ifadeleri kisa tutun ve koyu renkle yazin.

* Stensil
Eger ayni ebata sahip ve ayni mesaj(lar) tagiyan
birgcok doviz yapiyorsaniz, tasariminiz igin bir
stensil yapabilirsiniz. Sonra tasariminizi dovizlere
stensillemek icin sprey boya veya bir boya rulosu
kullanabilrsiniz.




ALTINCI ADIM: SIRIGA
TUTTURUN

* Her uzunlukta duz veya yuvarlak siriklar
kullanabilirsiniz, ama bir kalabalik icerisinde
dovizleri insanlarin kafalarinin Gzerine
yukseltmek igin daha uzun olanlari daha
isabetli olacaktir.

« Singi tutturmak igin dovizin yapistirici
surilmemis, bantlanmamig alt kismini
yavasca agin ve sirigi katmanlarin arasindan
kaydirarak, dovizin en tepesine kadar itin.
Eger bant yirtilirsa veya sirik kolayca
kaymazsa, siriginizin tepesini 45 derecelik
aclya sahip bir nokta seklinde kesebilir
ve/veya ucun uzerine yapigkan bant
koyabilirsiniz ki doviz sirigin uzerine kolayca
kaysin. Eger siriga yapraklar tutturacaksaniz,
bunlari zimbalayabilir ve yapistirabilirsiniz.

» Eger siriklar gevsek duruyorsa bunlari
yerlerine zimbalayabilirsiniz, ama siriklari
kolayca gikarabilmek istiyorsaniz (bagka bir
yere nakletmek veya tekrar kullanmak
amaciyla), bunlari kullanmaya hazir oluncaya
kadar yerlerine zimbalamayin.

+ Etkinlige bagli olarak, gesitlilik olmasi igin
bazi dovizleri elde taginmasi amaciyla
siriksiz birakabilirsiniz.

YEDINCI ADIM:
TASIYIN!

+ Etkinlige gotureceginiz tum dovizleri hazir hale
getirin. Guglu bir gorsel etki yaratmak agisindan,
bir grup insanin dovizleri yakin tagimasi guzel
gorundr.

* Sosyal medyada paylasmak i¢in dovizlere dair
guzel fotograflar mutlaka ¢ekin!



BoYALT 8Ik
PANKART NASTL
YAPTLIR

Pankartlar mesaj vermek i¢cin muhtemelen en geleneksel
yoldur. Hem o sirada yoldan gegenlere hem de daha sonra
fotograflara bakanlara mesaijlarinizi net bir sekilde ve kolayca
gOsterirler. Pankartlar kullanighdir, elde tutulabilir, tutturulabilir,
asllabilir, veya tasinabilir. Mitinglerde, yuruyuslerde, hedef
Kigileri sorularla sikistirirken veya arka plan olarak
kullanilabilirler, citlere veya pencerelere asilabilirler.



BIRINCI ADIM: MALZEMELERI
TOPLAYIN

* Malzeme

« Burada her seyi kullanabilirsiniz: Bir yatak ¢argafi, bir mobilya ortusu,
branda bezi. Buyuk pargalari birbirine dikerek buyuk bir pankart
yapabilirsiniz. Genellikle daha kalin kumaslarla daha kolay calisilir.

» Bazen otellerden veya endustriyel yikama sirketlerinden eski yatak
carsaflarini Ucretsiz edinebilirsiniz.

* Her renkten malzeme kullanabilirsiniz; renkli arka planlar 6ne ¢ikar ve
hissettirmeye c¢alistiginiz ruh haline veya olusturmak istediginiz enerjiye
destek olur. Ayrica suyla karigtiriimis ev boyasi ile malzemeleri
boyayabilirsiniz.

* Malzemeniz ne renk olursa olsun, pankarttaki yazilarin kolayca
okunabilecegi sekilde
yuksek kontrast saglayan boyalar kullanin (bagka bir deyisle, beyaz/agik
renk malzemeler Uzerinde parlak renkler
veya koyu renkli boya ile koyu renk malzemeler Gzerinde acgik renkli boya
kullanin).




* Lateks veya akrilik boya
Lateks ev boyasindan veya buyuk akrilik boya kaplarindan (1-1/2 galonluk)
parlak ve kuvvetli renklerden edinin. Eger boyanin kivami yogunsa, kolayca
akacak ama hala saglam bir sekilde ylzeyleri de ortecek kivama gelmesi icin 3
Olcek boyaya 1 dlgek su ekleyerek seyreltin. Boyayi dortte bir galon ebadinda
yogurt kabina benzer kaplara dokebilirsiniz ve degigsik ebatlarda kopuk / killi
fircalar kullanabilirsiniz. Boyanin toplanmig oldugu tim yogun boyanmis
alanlardaki boyayi mutlaka etrafa yayin ki daha hizli kurusun.

Yag bazl boyalar kullanmayin, gunku temizlenmeleri zordur, kotu kokarlar ve
yavas kururlar. Tempera sulu boyalar da iyi degildir, gunku kalici degildirler;
bayrak islanirsa akip giderler.

* Boya firgalari
Her turlU firga iginize yarar. Ayrintilari boyamak igin kuguk firgalar,
genis alanlar1 boyayla 6rtmek igin de buyuk firgalar kullanabilirsiniz. Kopuk
firgalar ile kil firgalar kullanabilirsiniz. Firgalari suda tutun veya onlarla iginiz
biter bitmez yikayin ki boya firgalarin Gzerinde kuruyup firgayr mahvetmesin.
Kullandiginiz firgalarin iyi durumda olduklarina (uglarinin yipranmig olmadigina)
emin olun.
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Kagit (dusuncelerinizi taslak olarak gizmek igin)

Kursun kalem

Tebesir

Kalici igaretleme kalemi (tasarimin ana hatlarini gizmek igin)

Eski yogurt kaplari veya plastik kaplar ve bazi kapaklar

Serit metre

Makas

Dizustu bilgisayar ve projektor (eger pankart tasariminizi projekte etmek ve

izini gizmek istiyorsaniz)

* Bant veya raptiyeler (eger bir goruntlyu projekte ediyorsaniz pankarti asmak
veya malzemeyi yere sabitlemek igin)

* Mobilya ortuleri (yerleri temiz tutmak ve pankartin yapismasini dnlemek igin)

* Dikis makinasi (istege baglidir; eger birden ¢cok malzeme pargasinin birbirine
tutturulmasini gerektiren devasa bir pankart yapiyorsaniz veya kenarlarin temiz
ve duzgun durmasi i¢in dikme islemi yapacaksaniz gerekebilir)

* Matafyonlar (istege baglidir; pankarti asmak isterseniz gereklidir)

« ip (istege bagli: eger pankarti asmak istiyorsaniz)

» Siriklar (istege bagl; eger pankarti siriklara monte etmek istiyorsaniz)




s Pankartinizi planlarken su
I noktalan dikkate edin:

| IKINCI
ADIM:
| PLANLAYIN )

nasil kullanilacak? Cevresel
kosullar (guglu razgarlar, yagis,

'
)
l
, Konum: Bu pankart nerede ve
' vs.) nelerdir?

Buyukluk ve olcek: Pankartin

kullanilacagl konumda

gOrunebilir ve okunabilir olmasi

ve bir etki olusturmasi i¢in ne
) kadar buyuk olmasi gerekir?

Eger arka planin olgeqgi
yeterince buyukse, 10 metrelik
' bir pankart minicik durabilir.
Pankartinizi yapmadan 6nce
sectiginiz konumda kesif yapin!

Mesaj: Kisa ve anlasilir tutun.
Tasarlayip uygulamadan 6nce
mesajinizi insanlar Uzerinde
deneyin. Sadece kendi
cevrenize degil, hedef kitlenize
ve genel halka da anlaml
geldigine emin olun.

Zaman: Pankart yapmak dusundugunizden daha ¢cok zaman alir! Malzemeleri
satin almak, ingsaat, boyama, boyanin kurumasi, donanimlarin takilmasi ve
sabitleme ya da tasima sisteminin kurulmasi i¢in gerekecek zamani planlayin.

Butcge: Gerekli malzemeleri ve is glicinl karsilamak igin yeterli para var mi? Son
kertede pankart buyUkliglinin ve konumunun belirleyicisi butge olabilir.

(Ikinci Adim: Planlama kismi Ruckus Society kilavuzundan alinmistir:
ruckus.org/training-manuals/manuals-checklists/creative-direct-action-visuals-manual/ )



https://ruckus.org/training-manuals/manuals-checklists/creative-direct-action-visuals-manual/

UCUNCU ADIM: CALISMA ALANI

Pankartin Gzerinde galigirken pankarti agabileceginiz kadar blyuk bir calisma
alani bulmaya calisin. Gergekten devasa bir pankartiniz varsa, buyuklugu
alaninizdan fazlaysa; bolumleri birer birer boyayin, her bir bdlimun kurumasini
bekleyin, sonra o boluma yuvarlayip, sonraki bolumu boyayin.

DORDUNCU ADIM: YAZI VE
TASARIM

Eger ulusal veya kuresel dlgekte koordine edilen bir etkinlige katiliyorsaniz,
kullanmaniza hazir halde sloganlar ve grafikler mevcut olabilir. Sablonun dl¢edine
uyacak sekilde pankart malzemenizi kesin.

Eger kendi tasariminizi olugturuyorsaniz:

» Basit tutun, grafik 6geler agik ve rahat anlasilir olsun, metinler 6ne ¢ikacak
sekilde vurgulanmig olsun.

* Pankartin daha kolay okunmasini saglamak igin aralarinda kontrast olan renkler
kullanin (agik ve koyu).

» Eger renkli bir arka plan boyuyorsaniz, dnce bunu tamamlayin, kurumasini
bekleyin, sonra bu arka planin tzerine harfleri boyayin. Genellikle bu iglem,
harflerinizin etrafina arka plani boyamaktan daha hizhdir. Arka planin
kurumasini beklerken bagka isler yapabilir veya mola verebilirsiniz!

« Tasariminizin veya gsablonunuzun boyutlarinin pankartinizin boyutlari ile
eslestigine emin olun!

Yazilarinizi elle yerlestirmek:

» Pankart malzemenizi yerde veya bir masa Uzerinde diuz bir sekilde gerin ve
kenarlarini bant ile sabitleyin ya da buyuk bir kontrplak pargasina zimbalayin.

* Yazinizin pankart malzemesi Uzerinde olacagi alanin uzunlugunu élgun.

» Kenarlarda matafyonlar, sabitleme pimleri, ip veya benzeri tirden monte etme ya
da asma amacli aparatlar igin yer birakin.



Pankart yazinizdaki harfleri sayin (kelimeler arasindaki bogluklari dahil olmak
uzere).

Yazi igin ayrilan toplam alani yazidaki harf sayisina bolun.
« 1 ve | gibi dar harfler yarim yer kaplayabilir, w ve m gibi genig harfler de
bir buguk yer kaplayabilir.

Kursun kalem veya tebesir ile "yerlerinizi" hafif¢ce isaretleyebilirsiniz.

Eger kullanmak istediginiz goruntuler veya grafikler varsa, bunlar i¢in gereken
yeri de hesaba katin.

Eger farkli uzunluklardaysa veya bir ana yazi, bir de alt yazi varsa, her bir yazi
satirina farkh boyut verebilirsiniz.

Yerlerinizin isaretlenmesi tamamlandiginda, harfleri kendilerine ayrilan yerlere
elle ¢izin; once kursun kalem veya tebesir ile, sonra da kalici igsaretleme kalemi
ile. (Tebesir guizeldir ¢linkd kolayca silinebilir, ama ¢ok erken silinmemesine
dikkat edin! Kursun kalem leke yapmaz ama malzemeden kolayca silinmez, o
yuzden gizgileri hafif tutmaya c¢alisin.)

Tasariminizi aktarmak igin bir 1izgara yontemi de kullanabilirsiniz. Kagittaki
tasariminizin Uzerine bir 1zgara ¢izebilir, sonra olgegi koruyarak malzeme
uzerine daha buyuk bir 1zgara ¢izebilir, ardindan da tasarimi kare kare malzeme
uzerine cizebilirsiniz.

ilk dnce hesap yapip, kagit (izerinde bir taslak cizerseniz ve bunu pankartinizin
boyutlarina gére olgeklerseniz faydali olur.



Yazinizin
yerlesimini
bir projektorle

Yazinizi, dijital projektére baglayabileceginiz bir bilgisayar Gzerindeki bir kelime
islem veya grafik yaziliminda yazin ve tasarlayin. Yazi tasariminizin boyutlarinin
pankartinizla uyumlu olduguna emin olun.

Pankart malzemenizi duvara asin ve yazinizi pankarta projekte edin.
Projeksiyon cihazinin konumunu ayarlamaniz gerekebilir. Eger projeksiyon
cihazini geriye hareket ettirebileceginiz mesafe kisitliysa, duvardaki goértnttyu
gereken boyuta getirmek icin grafik programinizdaki dlgegi degistirebilirsiniz.

Yazinizin izini gikarma islemini iki parcada yapmaniz gerekebilir. ilk kisimdaki
yazinin izini ¢ikardiktan sonra bilgisayardaki gortuntiyu hareket ettirin; sonra ya
malzemeyi ya da projektorl hareket ettirin, tekrar hizalayin ve son kismin izini
cikarin.

Once kursun kalem ile harflerinizin izini malzeme Uzerinde ¢ikartin, sonra
bunlarin Gzerinden kalici isaretleme kalemi ile gegin; veya deneyimliyseniz ve
kendinize guveniyorsaniz dogrudan kalici isaretleme kalemi ile ¢alisabilirsiniz!



DORDUNCU ADIM: BOYAYIN

Simdi sira pankartinizi boyamaya geldi. Eger birden fazla renk varsa veya plan
karmasiksa, bir 'harita’ olmasi yardimci olabilir veya her bir harfin icerisine hangi
renk ile boyanacagini kursun kalem ile yazabilirsiniz. Bu, pankarti boyama
islemine yardimci olan herkes igin faydalidir; hangi renk boyanin nereye
surulecegini bilirler!

Malzemenin altina bir mobilya ortusu serin; zira boya ince malzemelerin 6teki
tarafa gecebilir ya da Uzerine boya bulagsmasinda sakinca gérmediginiz bir
yuzeyde galigin.

Flrga ipuclari
* Fircanizin bayuklugund, boyadiginiz alanin buyukligine gore belirleyin;
ayrintilar veya ince gizgiler igin daha kuguk firgalar ve buyuk alanlari doldurmak
icin daha buyuk firgalar kullanin. Cizgilerin ve kenarlarin temiz ve dizgun
olmasi igin yeni (uglar yipranmamis) fircalar veya kopuk firgalar kullanin.

Boya ipuclan

» Boyaya kuguk bir miktar su eklerseniz, boyanin malzemenin Gzerinden daha
rahat bir sekilde akmasina yardimci olabilirsiniz. Boya ve malzeme
kombinasyonunuzda neyin en iyi sonug verdigini deneyerek gorebilirsiniz.

* Boya renklerini karigtirarak denemeler yapabilirsiniz; birka¢ renkten ne kadar
cok degisik renk elde edilebildigini gorince sasiracaksiniz. Ne kadar cesur
olursaniz o kadar etkili olursunuz! insanlarin dikkatini cekmek ve hareketin ne
kadar canh oldugunu gdostermek istiyorsunuz!!

« Eger pankartinizin 6zellikle temiz ve duzgun gérinmesini istiyorsaniz,
boyadiginiz seyin kenarlari boyunca maskeleme banti koyabilirsiniz. Sizinti
olmasini dnlemek igin banti sikica bastirdiginiza emin olun. Boyama isleminizi
bitirince banti kaldirabilirsiniz.

* Pankarti yuvarla madan veya katlamadan énce boyanin tamamen kurumasina

izin verin.




BESINCI ADIM: MONTE EDIN VE
KULLANIN

* Pankartinizi planladiginiz gibi monte edin ve mesajinizi halka ulastirin!

+ Eger pankarti rizgarda tasiyacaksaniz, pankartin Uzerinde kuguk u sekilli
delikler acabilirsiniz; bu sayede rizgar pankartin igerisinden geger ve riizgarda
dalgalanan bir pankartla mucadele etmeniz gerekmez.

» Gorsel olarak birbirine benzer birka¢ daha kuguk pankart yaparsaniz, hepsini
birlikte bayrak gibi tagiyabilirsiniz.

+ Pankartlar asma yontemlerine dair ilave ayrintilar igin (kuvvetlendirmek,
sabitlemek ve asmak) su kaynaga bakin:
https://ruckus.org/training-manuals/creative-direct-action-visuals/

-8

Bu kilavuz, boyali bir pankart icin talimatlar igeriyor. Pankart yapmanin bagka
birgok yolu vardir. Degisik malzemeler, yapiskan bant veya sprey boya kullanarak
harfler yapabilirsiniz. Harfleri tek tek dovizlerle tasiyabilirsiniz. Boyali
malzemelerden meydana gelen pankartlar 6nemli ve ¢ok faydali olsa da, dovizler
ve yazilarla yaraticiliginizi sergilemenin baska bir¢cok yolu da vardir!







